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PEDAGOSKA SEKCIJA
36

Kako oplemenititi pouk matematike - primeri iz OS Lila

Avtorica: Renata Babi¢!
' OS Lila Ljubljana

V ¢lanku so predstavljeni primeri, kako sem pouk matematike v OS Lila oplemenitila z razli¢nimi
dejavnostmi. Te so sluzile aktivnemu sodelovanju ucencev, bolj poglobljenemu razumevanju vse-
bine, lahkotnejSemu utrjevanju klju¢nih znanj in osmisljanju vsebine preko povezave z resni¢nim
Zivljenjem.

1. O osnovni Soli Lila

OS Lila je osnovna $ola po posebnih pedagoskih nacelih, imenovanih Vzgoja za zivljenje. Po teh
nacelih deluje po svetu, med drugim tudi v Italiji, priblizno 10 $ol. Program OS Lila je javno veljaven
in sofinanciran s strani Ministrstva za vzgojo in izobraZevanje. Pri pouku zavedno, sistemati¢no in
nacrtno razvijamo otrokovo telo, Custva, voljo in um ter osebni stik med uciteljem in uéencem, s
katerim razvijamo socialne in ¢ustvene kompetence, vklju¢no z odnosnimi. Pri nacrtovanju uéne
ure si prizadevamo upostevati otrokove interese, vnesti povezave z resni¢nim Zzivljenjem in okolico
ter jo strukturirati po nacelih uc¢enja v toku. Z organizacijskega vidika so oddelki razmeroma majhni
(do 15 otrok) in starostno mesani, pri ¢emer sta pri vsaki uéni uri prisotna dva ucitelja.

V nadaljevanju bom predstavila nekaj aktivnosti, ki so bile izvedene v razredih zadnje triade. Upora-
bljene so bile kot uvodne aktivnosti, s katerimi sem u¢ence navdusila nad prihajajoc¢o vsebino, ali
kot aktivnosti, kjer so v dvojicah ali skupinah sodelovali u¢enci razli¢nih starostnih skupin znotraj
svojega oddelka, ali pa kot aktivnosti, ki so sluZile utrjevanju snovi ter poglabljanju razumevanja.
Predstavila bom tudi povezave z resni¢nim Zivljenjem, ki so bile del nekaterih aktivnosti, ter ak-
tivnosti, ki so sluzile razvoju kreativnega misljenja in povezovanju razli¢nih vsebin.

2. Potence, koreni in medsebojna odvisnost

2.1. Potence. Ucbeniki potence opredeljujejo zgolj formalno kot zmnozek enakih faktorjev, pri tem
pa potrebe po uvedbi novega matemati¢nega pojma ne razlagajo. U¢encem lahko uvedbo potence
utemeljimo kot krajsi zapis, enako kot pri mnoZenju, kjer vsoto enakih seStevancev skrajsamo v
zapis z mnoZenjem, a jih ta utemeljitev ve¢inoma ne preprica. Potrebna je torej druga¢na utemeljitev
pomembnosti potenc.

Potence se v vsakdanjem Zivljenju pojavljajo v veliko primerih. Pomen naras¢anja potence za ve-
likost dobljene vrednosti smo ugotavljali pri pouku v treh Zivljenjskih primerih, ki so osnovnosol-
skim uc¢encem dobro poznani. To so potresi, prepogibanje papirja in rast bakterij. Pri prepogibanju
papirja, kjer papir vedno prepognemo ¢ez polovico, stejemo Stevilo plasti. Na zacetku imamo 1 plast,
kar ustreza ni¢temu koraku. Pri prvem koraku imamo 2 plasti, pri drugem imamo 4 plasti, pri tretjem
8 plasti itd. Hitro vidimo, da imamo pri n-tem koraku 2" plasti. Dobra stran tega primera je, da lahko
z uenci to preizkusimo. Drugi primer so potresi. Agencija republike Slovenije za okolje na svoji
spletni strani navaja, da "[P]orast magnitude za eno enoto pomeni priblizno dvaintridesetkratno
poveclanje spro$cene seizmilne energije potresa” ([1]). Za predstavo o mo¢éi potresa zadoséa, da
trditev za osnovnosolske ucence nekoliko poenostavimo. Uéencem sem tako predstavila, da vsaka
naslednja stopnja po Richterjevi lestvici pomeni 30-krat moc¢nejsi potres. To pomeni, da je potres 7.
stopnje 30-krat mo¢nejsi od potresa 6. stopnje in 900-krat mocnejsi od potresa 5. stopnje ter 27000-
krat mocnejsi od potresa 4. stopnje itd. S tem enostavno utemeljimo potrebo po uporabi potence.
Zelo podobno je z rastjo bakterij. Ufencem razlozimo, na kaksen nacin se razmnozujejo bakterije.
Ce v sterilno okolje spustimo eno bakterijo, se bo ta ¢ez ¢as razdelila v dve. Ti dve se bosta &ez ¢as
vsaka zase ponovno razdelili in imeli bomo §tiri bakterije itd. Zopet dobimo potence Stevila 2.

Uc¢ni uri, ki sem ju namenila povezavi teme o potencah z vsakdanjim Zivljenjem, sem strukturirala kot
delo po postajah. Vsaka postaja je imela delovni list, na katerem so morali uenci nekaj izracunati,
poskusiti, narisati, razmisliti ali razloziti. Zasnovala sem 4 postaje: prepogibanje papirja, potresi,
rast bakterij in zapis majhnih in velikih Stevil. Spodaj so na kratko predstavljena navodila za prve
tri postaje.
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(a) Prepogibanje papirja: Preko QR-kode so dostopali do posnetka z naslovom Eksponentna rast:
s prepogibanjem papirja do Lune, ki je prostodostopen na portalu YouTube ([4]). Pripravila sem
jim razli¢ne vrste papirja in sami so preizkusili, kolikokrat ga lahko prepognejo. Naslednja naloga
je zahtevala, da izpolnijo preglednico, kjer so za vsak korak, od prvega do desetega, izracunali
Stevilo plasti. To so nato prikazali $e z linijskim diagramom. Ucenci devetega razreda so nato
razmislili $e, kaksno je razmerje $tevila plasti med dvema sosednjima korakoma. Za vse pa je
bila $e naloga, pri kateri so morali razmisliti, od Cesa je odvisno $tevilo moznih prepogibov lista
papirja. Je laZje, e je tanjsi, ve¢ji, manjsi itd.?

(b) Potresi: Ob danem prikazu potresov in njihovih magnitud na zemljevidu Slovenije so morali
primerjati razli¢ne stopnje potresov (npr. Potres 3. stopnje je z-krat moc¢nejsi od potresa 1. stop-
nje.). Nato so preko QR-kode dostopali do spletne strani ARSO, kjer so zabelezeni vsi zadnji
potresi v Sloveniji ([2]). Ob tem so morali razmisliti, kako pogosti so potresi v Sloveniji, in pove-
dati, ali so kaksen potres Ze doziveli.

(c) Rast bakterij: Na u¢nem listu je bil dan primer laktobacilov. To so bakterije, ki imajo klju¢no
vlogo pri fermentaciji mle¢nih izdelkov. Njihovo Stevilo se podvoji vsake pol ure (dejansko je
vsakih nekaj ur, a sem pri ucencih Zelela vzbuditi ob¢utek hitrega deljenja). Znova so morali
izraCunati $tevilo bakterij po razli¢no prete¢enem Casu, ¢e smo v kozarec mleka spustili eno bak-
terijo. Nato so morali razmisliti, zakaj bakterije ne preplavijo sveta, ¢e se tako hitro $irijo.

Ceprav zgornji primeri opisujejo eksponentno odvisnost med dvema koli¢inama, se uéencem v os-
novni $oli ne razjasnjuje razlike med eksponentno in poten¢no odvisnostjo. Glavni namen predstav-
ljenih aktivnosti je razvijanje zmoznosti ratunanja potenc razli¢nih Stevil in pridobivanje vpogleda
v uporabnost matematike v vsakdanjem Zzivljenju.

2.2. Koreni. Obravnava korenov je najbolj smiselna takoj za obravnavo teme o potencah, saj
se v sklopu potenc bolj podrobno spozna kvadriranje, iz tega pa se nato izpelje pojem kvadratnega
korena. Tu sem za utrjevanje ocen korenov stevil do 100 za u¢ence pripravila naslednjo igro. Na tablo
sem narisala $tevilsko premico in na mizo poloZila dva kupa navadnih igralnih kart s hrbtno stranjo
navzgor. Ko je ucenec obrnil karto iz obeh kupov, je imel predseboj dvomestno stevilo. Oceniti je
moral, kje na tevilski premici lezi koren njegovega stevila. Npr. /26 lezi med 5 in 6.

2.3. Medsebojna odvisnost. Kot sem Ze zapisala, teme o potencah nisem izkoristila za obrav-
navo medsebojne odvisnosti dveh koli¢in. Le-ta se obravnava kot posebna tema v 8. razredu, kjer
se poleg samega razumevanja, kaj pomeni odvisnost dveh koli¢in, podrobneje spozna le premo in
obratno sorazmerje. Pri tem se spozna tudi pojem grafa. Za uvod v temo medsebojne odvisnosti
sem ucencem skupine, v katero sta bila zdruzena 8. in 9. razred, pripravila igro spomina. Na kar-
tice sem natisnila koli¢ine, ki so medseboj odvisne (npr. koli¢ina bencina in prepotovana razdalja).
Kartice so bile obrnjene s hrbtno stranjo navzgor, ucenci pa so morali po pravilih spomina iskati
pare medseboj odvisnih koli¢in. Igro sem otezila Se tako, da sem dodala pare koli¢in, ki medseboj
niso odvisni (npr. ¢as in vreme) ter konstanto (visina Triglava). Tu bi lahko v nadaljevanju ure
sledila diferenciacija glede na predznanje, pri ¢emer bi ucenci 8. razreda nadaljevali s spoznavan-
jem zakonitosti medsebojne odvisnosti, ucenci 9. razreda pa bi lahko spoznali pojem funkcije in
raziskovali povezavo med razli¢nimi predpisi funkcij in njihovimi grafi. Pri tem bi se lahko naslonili
na njihovo predhodno znanje o potresih, prepogibanju papirja in bakterijah ter s tem nakazali na
obstoj eksponentne funkcije.

Zgoraj zapisane diferenciacije nisem izpeljala, sem pa pripravila aktivnost, kjer sem Zelela, da se urijo
v branju, skiciranju in razumevanju grafov. To je namrec zelo pomembna vescina, saj je srednjesolska
matematika prepredena z risanjem in branjem grafov razli¢nih matemati¢nih funkcij. U¢encem sem
dala na voljo posode razli¢nih oblik, njihova naloga pa je bila, da vanje ¢imbolj enakomerno nalivajo
vodo in opazujejo, kako se spreminja visina vodne gladine. Nato so morali narisati obliko posode in
pripadajoci graf.

3. Geometrija

3.1. Krog in geometrijska telesa. Z ucenci 8. in 9. razreda smo se pribliZzevali koncu $olskega
leta in opazila sem, da je njihova motivacija za re§evanje geometrijskih nalog zacela padati. Razmis-
ljala sem, kako bi jih lahko motivirala za doseganje u¢nih ciljev, ki sem si jih zastavila. U€enci 8.
razreda so morali Se spoznati temo kroga, kjer bi spoznali obseg in plos¢ino kroga, dolzino kroznega
loka in plos¢ino kroznega izseka. Ucenci 9. razreda pa so v tistem Casu spoznavali geometrijska
telesa.
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Ker krog in kroZni izsek hitro povezemo s pico, sem prisla na idejo, da jim bom zastavila naslednji
izziv: Resite vse naloge na temo pice, ki vam jih bom pripravila. Za nagrado bomo odpovedali vase
Solsko kosilo in vas pocastili s picami! U€enci so se z izzivom strinjali in njihova motivacija za osva-
janje nove snovi se je dvignila. Nekaj ur smo porabili, da smo spoznali novo snov, povadili uporabo
formul ter resili nekaj primerov. Ucenci 9. razreda so nadaljevali s spoznavanjem geometrijskih teles,
saj sem imela namen v naloge vkljuditi raunanje prostornine in povrsine $katle za pico (prizme) in
prostornino pice (Ce jo modeliramo z valjem). V tem ¢asu sem doma pripravila uéni list s 16 nalogami.
Vse razen ene naloge so avtorske. Naloge niso bile le na temo kroga, ampak so zajemale ve¢ snovi,
ki smo jih Ze obdelali, ali v tistem Solskem letu ali prej. Navajam le nekaj najbolj zanimivih:

(a) V piceriji XYZ ponujajo srednjo, veliko in druzinsko pico. Njihovi premeri so 33 cm, 36 cm in 50
cm. Njihove cene so 9,30 EUR, 10,30 EUR in 20,10 EUR. Katera pica se cenovno najbolje splaca?

(b) Neka druZina je odsla na kosilo v picerijo XYZ. Pri pici imajo raje nadev kot skorjo. Odloc¢ajo
se, ali bi naro¢ili dve veliki pici ali eno druzinsko. Pri kateri odlo¢itvi bodo dobili manj kruhove
skorje, Ce je skorja ob robu pice debela 2 cm? Koliksna je razlika?

(c) Izracunaj, koliko stanejo sestavine za 1 pico. Cene izdelkov poi$¢i v spletni trgovini Mercatorja in
jih prera¢unaj na konkretne koli¢ine iz recepta. Nadev dolo¢i sam, za testo pa upostevaj naslednji
recept: 320 ml mlacne vode, 7 g suhega kvasa, 13 g sladkorja, 30 ml olivnega olja, $¢ep soli in

500 g moke.

(d) Koliko razli¢nih vrst pic lahko picopek sestavi, ¢e poleg paradiznikove mezge in sira doda Se dva
dodatka? Na voljo ima rukolo, jajc¢ek, papriko in gobice.

(e) Na dom ste narogili pico s premerom 36 cm. Skatla, v kateri je bila dostavljena pica, se znotraj
tesno prilega pici. Narisi skico.
« Izracunaj obseg, plos¢ino in diagonalo ploskve skatle, na kateri leZi pica.
« Koliksen odstotek spodnje ploskve $katle ne prekriva pica?
« Izratunaj telesno diagonalo $katle, ¢e je $katla visoka 5 cm.
+ Izracuaj povrsino in prostornino skatle. (Za katero telo gre?)

« Koliko kartona je potrebno za 1 $katlo? Upostevaj, da se nekatere mejne ploskve v resni¢nosti
podvojijo. Koliko takih $katel gre v nahrbtnik dostavljalca? Dimenzije nahrbtnika pois¢i
preko QR-kode.

Naloge poleg kroga in geometrijskih teles obsegajo tudi odstotke, kombinatoriko in premo sorazmerje.
Druge naloge so vsebovale tudi primerjanje ulomkov, obratno sorazmerje, koordinatni sistem in
dolzino loka ter plos¢ino kroznega izseka.

3.2. Dva geometrijska izziva za ucence. Kot uvod v novo u¢no snov uéencem rada zastavljam
izzive. Spodaj sta zapisana dva izziva.

(a) Prispoznavanjuromba (7.r.) in pri uporabi Pitagorovega izreka (8.r.) sem ucence izzvala z enakim
izzivom. Na voljo sem jim dala ve¢ razli¢nih pravokotnih trikotnikov, kjer je imel vsak Se 3
svoje kopije. Trikotniki so bili medseboj pomesani. Njihova naloga je bila, da najdejo 4 skladne
trikotnike in iz njih sestavijo romb. S tem so prisli do domneve, da se diagonali v rombu sekata
pod pravim kotom, saj so le na ta nac¢in lahko sestavili romb (hipotenuza trikotnika je bila torej
stranica romba).

(b) AvtoricaJo Boaler v svoji knjigi Mathematical Mindsets ([3]) navaja izziv, ki ga lahko uporabimo v
zadnji triadi, ko obravnavamo geometrijske teme. Uéenci morajo iz lista kvadratne obliki narediti
naslednje:

« kvadrat, ki ima i ploscine osnovnega kvadrata;

+ trikotnik, ki ima 1 plos¢ine osnovnega kvadrata;

« Se en tak trikotnik, ki ni podoben trikotniku iz prejsnje tocke;
« kvadrat, ki ima % ploscine osnovnega kvadrata;

. Se en tak kvadrat.

4. Drugo

V tem razdelku navajam $e nekaj idej, ki sem jih izpeljala.
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(a) Z ucenci 8. in 9. razreda smo spoznali tudi matemati¢no in empiri¢no verjetnost. V razlago
sem vkljucila poskus, kjer so z metanjem kocke in beleZzenjem rezultatov preizkusili trditev, da
je verjetnost za posamezen izid é. Ker pa so v tistem ¢asu radi med odmorom igrali tarok, sem
uro o verjetnosti nadgradila e s poslusanjem epizode Kolik$na je verjetnost, da bi pri taroku pri
igri v §tiri v roke dobili same taroke? v oddaji Radiovedni na Valu 202. V njej dr. Uro$ Kuzman
s Fakultete za matematiko in fiziko na Univerzi v Ljubljani postopoma razlozi, kako bi taksno
verjetnost lahko izra¢unali. U¢encem sem pripravila u¢ni list, ki je sledil njegovi razlagi. Skupaj
smo poslusali posnetek, ga vmes ustavljali, da sem razlozila profesorjeve odgovore, ucenci pa so
si to zapisali.

(b) Ob koncu 3olskega leta sem z ucenci zadnje triade priredila filozofsko debato. Razdelila sem jih
v dve skupini in jih posedla tako, da so si sedeli nasproti. Ena skupina je morala dano trditev
vedno zagovarjati, druga pa spodbijati. Navajam nekaj trditev ali vprasanj iz debate: ali stevila
obstajajo; geometrija je lazja od algebre; matematika je lepa; nemogoce je biti matematik, ne da
bi bil tudi pesnik (Sofia Kovalevskaya).

(c) Boaler v svoji knjigi Mathematical Mindsets ([3]) navaja $e en izziv: vsa $tevila od 1 do 20 zapisi
samo s pomo¢jo $tirih Stiric, pri tem so dovoljene vse matemati¢ne operacije in drugi znaki. Na
primer, velja0 =4+4—-4—4inl = % +4 —4. Vedno morate uprabiti vse §tiri Stirice. Zanimivo
je opazovati ucence, ko se lotijo te naloge. Prej ali slej ugotovijo, da jih zgolj osnovne operacije
nekoliko omejujejo in za¢nejo razmisljati Se SirSe. To je odlicen izziv za razvijanje kreativnega
misljenja.

5. Zakljucek

Pouk matematike je pogosto kritiziran zaradi svoje togosti, neskon¢nega utrjevanja znanja preko
novih nalog in neopazene povezave z resni¢nim Zivljenjem ter pomanjkanja raznolikosti didakti¢nih
pristopov. Opazila sem, da se ob doslednem vklju¢evanju predstavljenih obogatitev v pouk matema-
tike ucenci teh obogatitev veselijo. Nagovorijo jih k aktivnemu in zavzetemu sodelovanju ter v njih
prizgejo lucko radovednosti. To pa je zame klju¢ do razvijanja pozitivnega odnosa do matematike.
Predstavljene ideje bi se dalo uresniciti tudi v razrednih javnih $0l, saj zahtevajo le vecjo koli¢ino
potrebnega materiala (ve¢ posod za risanje grafov, ve¢ kompletov kart za ocene korenov itd.), kar pa
zahteva le dobro organiziranost ucitelja.

[1] ARSO. (b.d.). Vprasanja in odgovori.
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Povezovanje matematike in fizike pri obravnavi kvadratne funkcije

Avtor: Aljosa Berk'
! Srednja tehniska in poklicna Sola Trbovlje

Projektni dnevi dijakov drugega letnika programa SSI so bili posveceni proucevanju in analizi kvad-
ratne funkcije ter prepoznavanju parabol v vsakdanjiku. Parabole okoli nas so: po$evni in vodorav-
ni met, paraboloidno zrcalo, mavrica, vrtenje vode v ¢asi, vodni curek, robniki na carving smuceh,
teleskopi, tir leta smucarskega skakalca ... Po uvodnem prepoznavanju paraboli¢nih oblik v naravi
so dijaki uporabili svetovni splet in poiskali definicijo kvadratne funkcije in njenih parametrov ter


https://potresi.arso.gov.si/doc/dokumenti/vprasanja_in_odgovori/
https://potresi.arso.gov.si
https://www.youtube.com/watch?v=AmFMJC45f1Q
https://val202.rtvslo.si/podkast/radiovedni/173251211/174819111
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izdelali plakate. Sledilo je ustvarjanje lastnih parabol in njihova matemati¢na analiza s pomocjo IKT.
Dijaki so konstruirali parabole s $estilom in ravnilom po definiciji parabole kot stoZnice. Z Zagan-
jem lesenega stozca so matemati¢ni model stoznice potrdili v praksi. Za risanje grafov kvadratnih
funkcij so uporabljali program GeoGebra. Pri eksperimentalnem delu so se ukvarjali s krogelnimi
in paraboli¢nimi zrcali. Sferno napako krogelnega zrcala so korigirali s paraboli¢nim zrcalom, ki
zbira vse vzporedne Zarke v gori§¢u. Videoanaliza poSevnega meta kroglice je prinesla inovativen
pristop dolo¢anja funkcijskega predpisa kvadratne funkcije. Dijaki so s kamero snemali posevne
mete kroglice pod razlicnimi izmetnimi koti, nato pa analizirali posnetke s programom Tracker. S
pomocjo programa Excel so primerjali in analizirali rezultate ter iz njih pridobili funkcijske predpise
parabol. Proucevali so prosto viseco verigo, ki so jo v prvem priblizku obravnavali kot parabolo, ust-
varili parabole z vodnimi curki in dolo¢ili funkcijske predpise tako nastalih parabol. S programom
GeoGebra so preverjali pravilnost svojih resitev pri zapisu razcepne, temenske in splosne oblike
enacbe kvadratne funkcije. Videoanaliza gibanja teZis¢a rotirajoce kuhalnice pri posevnem metu s
programom Tracker je pokazala, da se tezis¢e kuhalnice giblje po paraboli, katere enacbo so dijaki
doloc¢ili s pomocjo reSevanja sistema treh enacb s tremi neznankami. Resitev so preverili s pro-
gramom GeoGebra, ki s posebnim makrom omogoca vnos koordinat toc¢k na paraboli in izracun
enacbe kvadratne funkcije. Projektno matemati¢no delo v medpredmetni povezavi s fiziko je pri-
neslo drugac¢ne pristope poucevanja, pri ¢emer sta bila sodelovalno delo v skupinah in uporaba IKT
kljuénega pomena. Matematika za dijake ne sme biti le suhoparna teorija, ampak mora opisovati
dejansko dogajanje v naravi. Dijaki z opisanim dinami¢nim nacinom dela veliko bolje razumejo
dogajanje okoli sebe in se na tak nacin radi ucijo matematiko.
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Volilni sistemi v Sloveniji za matematike

Avtorji: Andrej Bauer', Katja Bercic?, Sasa Zagorc3

! Univerza v Ljubljani, Fakulteta za matematiko in fiziko, IMFM
% Univerza v Ljubljani, Fakulteta za matematiko in fiziko, IMFM

* Univerza v Ljubljani, Pravna fakulteta

Povzetek. Fakulteta za matematiko in fiziko Univerze v Ljubljani je leta 2022 sodelovala z Drzavno
volilno komisijo pri preverjanju nove programske komponente za izracun rezultatov volitev. V tem
prispevku povzemamo opis procesa preverjanja programske komponente in konénih izrac¢unov vo-
litev, ter javnega ozavescCanja.

1. Uvod

Leto 2022 je bilo zaznamovano s parlamentarnimi volitvami aprila, predsedniskimi volitvami oktobra
in lokalnimi volitvami novembra. Na Fakulteti za matematiko in fiziko Univerze v Ljubljani smo v
sodelovanju z Drzavno volilno komisijo izvedli matemati¢no analizo volilnih zakonov ter neodvisno
preizkusili in preverili novo programsko komponento za izra¢un rezultatov volitev, ki jo je razvilo
podjetje Genis v okviru $irSega projekta. V tem besedilu povzemamo opis nasega procesa preverjanja
programske komponente ter kon¢nih izra¢unov volitev, ki bo objavljen v [4].

Tako pravo kot tudi racunalniStvo sta osredotocena na formalizacijo pravil, logi¢no konsistentnost
in koherentnost. Kljub tej podobnosti pa se njuni osnovni koncepti razlikujejo. Pravna pravila
se prilagajajo kompleksnosti ¢loveskih druzb, medtem ko je rac¢unalnisko razumevanje pravil bolj
staticno, objektivno in namenjeno omejenemu obsegu uporabe. Implementacija volilnih pravil v
racunalniski program ilustrira trk med prilagodljivostjo pravnih pravil in potrebo implementacije,
da predvidi vse mozne scenarije izidov, ne glede na njihovo verjetnost.

Ugotavljanje volilnega izida je v pristojnosti Drzavne volilne komisije in volilnih komisij volilnih
enot. Zakon ni bil spremenjen Ze od leta 1992, kar pojasnjuje odsotnost zakonske obveznosti ali
nacela za prenos volilnega zakona v avtomatizirano obliko. Taksni prepisi pri nas nastajajo skozi
pogodbeno sodelovanje med Drzavno volilno komisijo in specializiranimi podjetji za programsko
opremo.
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Avtomatizacija omogoca aktivnosti, ki pozitivno vplivajo na legitimnost volilnega procesa. Na primer,
javno zaupanje se krepi s skoraj realnoc¢asnim spremljanjem volilnih rezultatov in dodeljevanjem
mandatov, ter posodabljanjem rezultatov med prestevanjem glasov. Nase delo prispeva k prizade-
vanju za nadaljnje izboljsave avtomatizacije in zanesljivosti volilnih postopkov.

Zahvala. To gradivo temelji na delu, ki ga podpira Air Force Office of Scientific Research pod oznako
FA9550-21-1-0024 (TydiForm).

2. Kratek uvod v volilne sisteme

Volilni sistem, ki se uporablja na drzavnozborskih in na nekaterih lokalnih volitvah, je dovolj zapleten,
da morajo programerji biti pri njegovi implementaciji previdni. Izbira med dvema kandidatoma (slika
1) je preprosta, v vseh drugih primerih pa je treba najprej dolo¢iti na¢in izbora.

i i
58% 42%

v

Slika 1. Izbira med dvema kandidatoma

Na lokalnih volitvah za predstavnike manjsin med veéimi kandidati zmaga kandidat z najvecjim
delezem glasov (slika 2 (a)). Na predsedniskih in Zupanskih volitvah se kandidata z najve¢ glasovi
uvrstita v drugi krog volitev (slika 2 (b)), ¢e nobeden od njiju ni prejel absolutne vecine Ze v prvem
krogu. Z vecinskim sistemom lahko izberemo tudi ve¢ kandidatov, tako da mandate po vrsti pode-

0 g ? §
20% 38% 42% 20% 38% 42%
v 2. krog 2. krog
Slika 2 (a). Najvedji delez glasov Slika 2 (b). Drugi krog

enotami, pri katerem kandidate v vsaki volilni enoti izbiramo lo¢eno.

Poglejmo Se, kako delujejo proporcionalni sistemi, kjer se za glasove potegujejo liste kandidatov.
Namen takih sistemov je zagotoviti, da so mandati podeljeni listam ¢im bliZje delezem glasov, ki so
jih dobile liste. V primeru, prikazanem na sliki 3,Zelimo podeliti pet mandatov, pri ¢emer je bilo
skupaj oddanih 1000 glasov. Pricakovali bi lahko, da bodo liste dobile mandat za vsakih 200 glasov.

A B C
i é i
LI I ) i é
(O | i 44
500 glasov 300 glasov 200 glasov

v v v v

Slika 3. Podeljevanje mandatov v proporcionalnem sistemu — kdo dobi zadnji mandat?

Stevilu glasov, ki jih lista potrebuje, da dobi en mandat, re¢emo volilni koli¢nik. Najenostavne;jsi je
Harejev koli¢nik, ki je enak koli¢niku ifﬁg:;; v zgornjem primeru je to ravno 200 glasov. S tem
koli¢nikom bi podelili listi A dva mandata ter listama B in C po enega. Podeliti pa je treba $e en

mandat. Najmanjsi koli¢nik, ki zagotavlja, da ne bomo podelili preve¢ mandatov, je Droopov koli¢nik

[7]:
glasovi
_— 1. 1

{mandati + IJ + W

V nasem primeru je Droopov koli¢nik enak 167, mandati pa se razporedijo na enak nacin kot pri

Harejevem koli¢niku, ¢eprav lista A skoraj dobi tretji mandat (% ~ 2,994). Pomagamo si lahko z
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d’Hondtovim sistemom [5],[6], ki se uporablja na volitvah v Evropski parlament, v Sloveniji pa na
lokalnih volitvah. Tu je smiselno izpostaviti, da so v volilnih sistemih po svetu vpeljani $e Stevilni
drugi nacini (sekundarnega) podeljavanja Se nepodeljenih mandatov. V nadaljevanju prispevka
bomo nekoliko podrobneje opisali podeljevanje mandatov na volitvah v drzavni zbor.

Koli¢nik, s katerim podelimo ravno pravo $tevilo mandatov, izra¢unamo z d’Hondtovim sistemom
tako, da Stevila glasov, ki so jih dobile liste, po vrsti delimo s Stevili 1, 2, 3 itd., dobljene koli¢nike pa
uredimo kot v tabeli 4. Mandate podelimo listam s prvimi petimi koli¢niki.

Mandat Lista Glasovi Delitelj Koli¢nik

1 A 500 1 500.00
2 B 300 1 300.00
3 A 500 2 250.00
4 A 500 3 166.67
5 B 300 2 150.00

A 500 4 125.00

C 200 1 100.00

Tabela 4. Primer d’Hondtovega postopka
3. Od zakona do programa in preverjanja rezultatov

Drzavnozborske volitve ureja Zakon o volitvah v Drzavni zbor (ZVDZ [8]). Na teh volitvah skupaj
podelimo 90 mandatov, od tega dva za manjsini, preostalih 88 pa se podeli v osmih volilnih enotah.
V grobem ima postopek za izra¢un rezultatov volitev v drzavni zbor dve fazi; omenimo le $e, da na
rezultat vpliva tudi 4% volilni prag in nekateri drugi tehni¢ni pogoji. V prvi fazi se podelijo mandati
v volilnih enotah na podlagi Droopovega koli¢nika, v drugi fazi pa se podeli preostanek mandatov
z variacijo d'Hondtove metode (oz. natancneje, z variacijo Hagenbach-Bischoffovega sistema). Ta
sistem poleg proporcionalnosti glede na prejete glasove list poskusa zagotoviti tudi geografsko pro-
porcionalnost. Podrobnej$a matemati¢na obravnava izracuna izidov volitev v drzavni zbor Republike
Slovenije je v [1].

3.1. Droopov koli¢nik in 90. ¢len. V Zakonu o volitvah v Drzavni zbor je prva faza postopka
podelitve mandatov opisana v 90. ¢lenu. Ta ¢len na prvi pogled predpisuje matemati¢no formulo,
saj opise Droopov koli¢nik kot [...] skupno stevilo glasov, oddanih za vse liste kandidatov v volilni
enoti, [ki se] deli s Stevilom poslancev, ki se volijo v volilni enoti, pove¢anim za ena, kar se zaokrozi
na celo $tevilo navzgor. [...]” Ce to zapisemo s formulo, dobimo

glasovi
—_— 2
{mandati + 1—‘ ’ @

kar ni enako definiciji koli¢nika (I). Zakon uporablja izraz “zaokrozi na celo stevilo navzgor”, kar
je vsaj zavajajoCe. Iskanje naslednjega vecjega celega Stevila in zaokrozevanje navzgor nista enako-
vredna v primeru, ko je koli¢nik ﬁ;&l ze celo Stevilo. Formulo (2) je uporabljala tudi razvojna
verzija uradnega programa, ki ni bila uporabljena na volitvah. Razvijalce je preprical primer raz-

poreda glasov, na podlagi katerega je program izvolil 91 predstavnikov.

Na slovenskih drzavnozborskih volitvah je v volilni enoti podeljenih 11 mandatov, oddanih pa prib-
lizno 150000 glasov, zato je Droopov koli¢nik priblizno 12500. Statisti¢no je priblizno % = 8,33%
verjetnost, da bo koli¢nik celo Stevilo. Verjetnost, da sprememba Droopovega koli¢nika za 1 povzroci
spremembo rezultatov volitev, je veliko manj$a, vendar bi v najslabsem primeru lahko povzrocila
izvolitev preve¢ kandidatov.

3.2. Razporeditev mandatov po volilnih enotah po 92. in 93. ¢lenu. V drugi fazi uporabljamo
d’Hondtovo metodo na nacionalni ravni, kjer se uporabijo skupni glasovi iz vseh volilnih enot. Ko
listi dodelimo mandat, moramo doloéiti, kateremu od njenih kandidatov je dodeljen. Ker so kandidati
razporejeni po 8 volilnih enotah, od katerih vsaka prejme skupno 11 mandatov, se kandidata izbere v
dveh korakih: najprej izberemo volilno enoto, ki ima prosta mesta in razpolozljive kandidate z liste,
nato pa med njimi izberemo kandidata.

Postopek je opisan v 93. ¢lenu ZVDZ: "Mandati [...] se dodelijo listam v volilnih enotah, ki imajo
najvedje ostanke glasov v razmerju do koli¢nika v volilni enoti iz 90. ¢lena tega zakona. Ce so v



Konferenca slovenskih matematikov 2023 Zbornik povzetkov

volilni enoti ze razdeljeni vsi mandati, se mandat dodeli listi v volilni enoti, v kateri ima lista naslednji

najvecji ostanek glasov v razmerju do koli¢nika v volilni enoti. [...]”. Mandati se torej razdelijo med
ostanek glasov

Droopov koli¢nik’

ostanek pri deljenju skupnih glasov liste v volilni enoti z Droopovim koli¢nikom v tej volilni enoti.

Stavek "Mandati [...] se dodelijo listam v volilnih enotah, ki imajo najvecje ostanke glasov v razmerju
do koli¢nika [...]” lahko interpretiramo tako, da volilna enota z najve¢jim relativnim ostankom dobi
vse mandate, ali pa tako, da se mandati razporedijo po enotah. Tudi s pravnega vidika bi bil tu zakon
lahko bolj jasen (ve¢ o tem v [4]).

volilne enote, ki imajo najvedji koli¢nik (relativni ostanek) kjer je ostanek glasov ravno

3.3. Izenacenja. Pri izraCunu rezultatov se entitete razvric¢ajo glede na dodeljene numeri¢ne vred-
nosti. Vrstni red je lahko nejasen, kadar so te vrednosti izenacene, ¢emur bomo rekli “neodlo¢en
izid”. Zakon o volitvah v Drzavni zbor obravnava le neodlocene izide med kandidati iste liste v
volilni enoti ter neodlo¢ene izide med predstavniki narodnih manjsin. Pojavijo se lahko tudi neod-
loc¢eni izidi med listami (izenaceni koli¢niki v d’Hondtovem postopku) ali med volilnimi enotami
(izenaceni relativni ostanki). Za vse primere, ki jih ureja zakon, je predvidena resitev z zrebom, ki
ga izvede pooblasceni organ. Razlago zakona je smiselno razsiriti na vse mozne neodlocene izide,
Ceprav to povzroca dodatne zaplete.

Neodloceni izidi se delijo na tiste, ki vplivajo na rezultat volitev, ter na tiste, ki na rezultat ne vplivajo.
Ce izbiramo enega kandidata izmed treh, pri ¢emer sta dobila drugo in tretje uvriceni enako $tevilo
glasov, to izenacenje ne vpliva na rezultat. Pri veéinskih sistemih je na splo$no lahko ugotoviti,
ali neodlocen izid vpliva na rezultat volitev, kar pa ni res v prilagojenem d’Hondtovem postopku z
volilnimi enotami. Neodloceni izidi v tem sistemu so namre¢ lahko odvisni od rezultata prej$njih. Na
hitro si oglejmo en tak primer. Predpostavimo, da sta v d’Hondtovem postopku zadnja razpolozljiva
mandata dodeljena listama A in B, ki sta v neodlo¢enem izidu. Ce 7reb da prednost listi A, lahko
ta dobi zadnji razpolozljivi mandat v volilni enoti Vi, s ¢imer prisili listo B, da dobi mandat v drugi
volilni enoti V5, kjer so njihovi kandidati v neodlo¢enem izidu. Ce bi Zreb dal prednost listi B, bi
morda ta dobila mandat v volilni enoti V; in se s tem izognila neodlo¢enemu izidu v V5. Matemati¢no
gledano imamo opravka z drevesom, katerega vozlis¢a so neodloceni izidi. Neodlocen izid ne vpliva
na rezultat volitev, ¢e ima vsako od njegovih poddreves enako porazdelitev rezultatov.

Program avtorjev zazna vse neodloéene izide in poroca o neodlocenih izidih, ki vplivajo na rezultate.
Razen zrebov predpisanih z zakonom, na$§ program ni zaznal takih neodlocenih izidov na realnih
podatkih. Neodlo¢enih izidov, ki ne vplivajo na rezultat volitev in ki jih zakon ne omenja, je v
postopku lahko veliko, zato ni dobrega razloga, da bi se za vsak tak neodlocen izid izvajal zreb.
Rezultati neodlocenih izidov se lahko izvedejo vnaprej z naklju¢no ureditvijo entitet.

3.4. Metodologija in zmanj$evanje tveganja. Pri preverjanju programov se obi¢ajno uporabljajo
trije pristopi:

1. Testiranje: Izvajanje programa na testnih primerih in primerjava rezultatov s referen¢nimi rezul-
tati.

2. Verifikacija: Ugotavljanje pravilnosti kode s formalnimi matemati¢nimi dokazi.

3. Redundanca: Razvoj ve¢ razli¢ic programa za isto nalogo, ki se izvajajo neodvisno, njihove rezul-
tate pa se primerja.

Verifikacija zagotavlja najvisjo stopnjo zaupanja, vendar je tudi najbolj zahtevna. Ta pristop v nasem
primeru ni bil izvedljiv, saj uradna koda deluje v varnem okolju z omejenim dostopom. Namesto tega
smo uporabili teste in lastno implementacijo programa za izracun rezultatov volitev. Glavni tveg-
anji, povezani z nasim delom, sta bili veljavnost podatkov in prisotnost programskih napak. Zmanj-
Sevali smo ju z vec protiukrepi. Podatki so bili predmet preverjanja na razli¢nih ravneh. Poleg tega
smo zagotovili redundanco pri izrac¢unu rezultatov, kar je zmanj$alo moznost napak. Na koncu smo
izvedli Stevilne stresne teste, ki so nam pomagali odkriti in odpraviti morebitne napake v nasi pro-
gramski opremi.

4. Ozavescanje javnosti in 2. faza projekta

Vpeljava nove programske opreme je imela zamudo, zaradi Cesar so se leta 2022 na drzavnozborskih
volitvah rezultati Se zadnji¢ ra¢unali s staro programsko komponento.

Tako so se primerjali trije neodvisni izracuni: izraCuna starega in novega uradnega programska
ter programa avtorjev. Rezultati starega uradnega programa so se razlikovali od rezultatov novega
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uradnega programa in programa avtorjev, ki sta bila med seboj usklajena. Izkazalo se je, da je stara
programska komponenta napacno izvajala postopek iz 93. ¢lena ZVDZ tako, da je spremenila izbor
kandidatov znotraj list.

Stevila mandatov dodeljena listam so bila pravilna, vendar je program izbral skupno Sest napaénih
kandidatov. Po odpravi napake so se ujemali vsi izracuni. DrZzavna volilna komisija je potrdila
rezultate po posvetovanju s predstavniki Genisa in Fakultete za matematiko in fiziko ter razpravi.
Zanimanje medijev je bilo veliko, kar nas je postavilo v vlogo strokovnjakov za volitve, ki so nasli
napako, in jo morali pojasniti javnosti. Ta izku$nja nas je naucila, kako pomembna je priprava na
javno komunikacijo in kako koristno je proaktivno ozavescanje.

Za drugo fazo projekta, jeseni leta 2022, je bila nova programska oprema namescena in pripravljena
za uporabo. Opravili smo naértovane teste in validacijo, ter v sodelovanju z Drzavno volilno komisijo
raz8irili svoje dejavnosti na ozavescanje javnosti o volilnih postopkih. Fakulteta za matematiko in
fiziko je objavila neodvisne izra¢une rezultatov volitev na svoji spletni strani [2], tik pred lokalnimi
volitvami pa smo organizirali tudi javno predavanje [3] o slovenskih volilnih sistemih.

4.1. Preverljiva potrdila.

Med posvetom z Drzavno volilno komisijo se je pojavilo vprasanje, kako najbolje ro¢no preveriti
rezultate volitev. Resitev smo oblikovali po zgledu rac¢unalniskih potrdil, ki se uporabljajo za prever-
janje pravilnosti izratunov. Enostaven primer je preverjanje dejstva, da neko $tevilo ni prastevilo.
Veliko laZje je preveriti, da 97921 ni prastevilo, tako da preverimo, da velja 181 x 541 = 97921, kot
da poiscemo vsaj enega delitelja tega Stevila. Preverljiva potrdila so podrobna porocila, ki prikazu-
jejo, kako so bili rezultati volitev dosezeni. Koraki za preverjanje porocila so dovolj preprosti, da
jih izvede vztrajen posameznik. Idejo lahko ponazorimo s pomoc¢jo primera iz tabele 4. Ce je rezul-

Lista Glasovi Lista Koli¢nik Lista Naslednji koli¢nik liste
A 500 A 500/1 = 500.00 A 500/4 = 125
B 300 B 300/1 = 300.00 B 300/3 = 100
C 200 A 500/2 = 250.00 C 300/1 =100
A 500/3 = 166.67
B 300/2 = 150.00

Tabela 5 (a) Tabela 5 (b) Tabela 5 (c)

tat programa le, da A dobi tri mandate, B in C' pa po enega, bi za preverjanje pravilnosti morali
znova izvesti celoten d’Hondtov postopek. Program je enostavno dopolniti tako, da vrne tudi tabelo
z d’Hondtovim postopkom (tabela 5 (b)) in tabelo 5 (c), s katero lahko preverimo, da nismo izpustili
nobenega koli¢nika. Preveriti moramo, ali so $tevila glasov za liste v tabelah 5 (a), 5 (b) in 5 (c)
pravilna, ter da so koli¢niki v tabelah 5 (b) in 5 (c) pravilno izracunani. V tabeli 5 (b) preverimo,
da:

« levi stolpec Steje do 6,

« koli¢niki za posamezno listo so zaporedni, s Stevili 1,2, 3, ..,

« vrstice tabele so urejene padajoce po koli¢nikih.
V tabeli 5 (c) je treba preveriti Se, da

+ se v njej pojavijo vse liste,

« je za vsako listo koli¢nik res naslednji po vrsti in da so

« vsi koli¢niki manjsi od koli¢nikov v srednji tabeli.
Za pravilnost $tevila mandatov je treba preveriti le $e, da se A v srednji tabeli pojavi trikrat, B
dvakrat in C enkrat.
5. Zakljucki

V skupnem projektu z Drzavno volilno komisijo in nadaljnem sodelovanju matematikov, racunal-
nicarjev in pravnikov smo si prizadevali potrditi skladnost, natan¢nost in verodostojnost prevoda
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zakonodajnih pravil v algoritmi¢no obliko in rac¢unalnisko implementacijo. Identificirali in razjas-
nili smo ve¢ pomanjkljivosti v zakonodajnem besedilu, ki so klju¢ne za volilne postopke. Sodelovanje
je privedlo do boljsega razumevanja problemov in natan¢no dolocilo pravne vrzeli, ki jih ni mogoce
resiti ne s pravnimi interpretativnimi orodji ne z matemati¢no in algoritmi¢no analizo.

Menimo, da lahko rezultati nasega interdisciplinarnega pristopa sluzijo kot zbirka priporo¢il Drzav-
nemu zboru, Drzavni volilni komisiji in podjetjem, ki sodelujejo pri razvoju programja za volilne
postopke. Nasa nadaljnja prizadevanja bodo usmerjena v ozave$c¢anje splosne javnosti in strokovnih
skupnosti o potrebi po spremembah in prilagoditvah obstojecih pravil, da bodo lahko izpolnjevala
najvisje ustavne in mednarodne volilne standarde ter zagotavljala trden pravni temelj za racunal-
nisko vodeno izvajanje volilnih postopkov.
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Pouk fizike v waldorfski soli

Avtorica: Tjasa Cernosa'
! Waldorfska Sola Savinja, Zalec

Malo predmetov ucence tako zdrami kot fizika. Uéenci jo pricakujejo z velikim veseljem. V waldorf-
ski $oli se pouk fizike za¢ne v 6. razredu z vsebinami naravoslovja. Nacin poucevanja in waldorfski
ucni nacrt sta prilagojena razvojni stopnji otrok v tem obdobju. Vsako razvojno obdobje otroka ima
svoje znacilnosti in temu je prilagojen nacin poucevanja. Torej s poucevanjem fizikalnih vsebin v
waldorfski $oli zatnemo v 12. letu starosti u¢encev. To je obdobje predpubertete. V tem obdobju so
otroci zelo radovedni. Tudi porednost u¢encev postane sedaj drugac¢na. Majhni otroci si ne morejo
pomagati, da ne bi bili poredni, saj se ne morejo kontrolirati. Otroci v tem obdobju pa »nacrtujejo
lumparije«. Za njih je to znanstveni eksperiment (»Kako dale¢ lahko grem? Kje je meja?«). Ucenci
v obdobju predpuberte Zelijo spoznati povezavo med vzrokom in posledico, zato je to idealen ¢as za
zaCetek eksperimentiranja in pouka fizike. Izhodisce vsake uéne snovi je dozivetje pojava/poskusa z
dobrim opazovanjem in raziskovanjem. Kasneje, v vi§jih razredih se podamo k abstrakciji oz. opisu
fizikalnih pojavov z matemati¢nimi obrazci. Pri pouku fizike u¢imo uéence opazovati, opisovati,
meriti, primerjati, izvajati poskuse, natan¢no zapisovati procese in rezultate, tabelirati, risati grafe
odvisnosti, sklepati o zakonitostih ter preveriti postavljene trditve. Pouk fizike daje u¢encu uporabna
znanja. Vsebine za pouk is¢emo iz vsakdanjika. Pri pouku fizike se metode neposrednega opazovanja
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in eksperimentalnega dela prepletajo s teoreti¢nimi vidiki. Fiziko u¢encem najbolj priblizamo tako,
da gremo od osebnih dozivetij, zaznav proti objektivnim zakonitostim.

Po waldorfskem u¢nem nacrtu za¢nemo poucevati fiziko z vsebinami, ki so u¢encem najblizje. Pri-
porocljivo je zaceti z akustiko, ker so u¢encem glasbene vsebine najblizje, saj se z njimi soocajo ze od
prvega razreda. V waldorfski $oli je glasbena umetnost eden izmed pomembnejsih umetniskih pred-
metov. V prvi triadi se vsi uenci ucdijo igranja pentatoni¢ne flavte, v ¢etrtem razredu se vsi ucenci
preizkusijo v igranju violine in od Cetrtega razreda naprej vsi uéenci igrajo kljunasto flavto.

Zaradi drugac¢nega nacina poucevanja ucenci pri pouku ne uporabljajo uc¢benikov in delovnih zvez-
kov, ampak pri pouku piSejo zapise v zvezek pod budnim strokovnim nadzorom ucitelja. Tako nas-
taja njihov lasten »ucbenik, iz katerega se ucijo. Pouk fizike je vsako uro obarvan prakti¢no oz.
izkustveno, kar zahteva premisljeno, natan¢no in strokovno pripravo uéitelja. Pouk v waldorfski
Soli poteka v epohah in v tridnevnem ciklu. To pomeni, da se v 6. razredu tri tedne zapored v glavni
uri poucuje predmet fizika. Glavna ura epohe poteka vsak dan od 8.00 do 9.55. ure. Vsaka glavna
ura je natancno ter premisljeno strukturirana. V vsaki glavni uri se zvrsti vec razli¢nih dejavnosti.
Glavna ura se zafne s pozdravom in verzom, ki je znacilen za vse waldorfske Sole po vsem svetu.
V nadaljevanju v nekaj minutah ucenci podelijo zanimive novice iz njihovega vsakdana soSolcem
in ucitelju. Sledi ritmi¢ni del, v katerem se razred »uglasi« in pripravi na Solsko delo. Ritmiéni
del pripravi ucditelj in v ritmi¢nem delu lahko npr. ucenci recitirajo pesmi povezane z u¢no snovjo,
igrajo flavto, izvajajo ritmi¢no-gibalne vaje .... Ritmi¢nemu delu ure sledi ponavljanje, utrjevanje in
preverjanje ze usvojene ucne snovi. Sledi pregled samostojnega/domacega dela prej$nje ure in zapis
snovi. Zadnji velik del glavne ure je namenjen eksperimentalnemu oz. raziskovalnemu delu nove
uc¢ne vsebine. Obravnava ucne snovi poteka v tridnevnem ciklu, to pomeni, da vsako uéno vsebino
obravnavamo tri dni v treh korakih. Pred izvedbo epohe ucitelj natan¢no in premisljeno strukturira
snov epohe v tridnevnem ritmu. Primer prvih nekaj dni epohe fizike v 6. razredu je prikazan v
spodnji preglednici.

NOVA SNOV/POSKUS | ZAPIS PONAVLJIANIJE/
UTRJEVANJE

1. dan epohe AKUSTIKA
KAJ VSE SLISIMO?

2. dan epohe | ODDAJNIKI ZVOKA AKUSTIKA
KAJ VSE SLISIMO?
3.dan epohe | SPREJEMNIKI ZVOKA | ODDAIJNIKI ZVOKA AKUSTIKA

KAJ VSE SLISIMO?
4. dan epohe | POSREDNIK ZVOKA SPREJEMNIKI ZVOKA | ODDAINIKI ZVOKA

5. dan epohe FREKVENCA ZVOKA IN | POSREDNIK ZVOKA SPREJEMNIKI ZVOKA
VRSTE ZVOKA
6. dan epohe FREKVENCA ZVOKA IN | POSREDNIK ZVOKA
VRSTE ZVOKA
7. dan epohe FREKVENCA ZVOKA IN
VRSTE ZVOKA

Tabela 1: Prikaz tridnevnega cikla.
U¢no snov obravnavamo v treh korakih.

Prvi dan. Obravnavo nove snovi pustimo za zadnji del ure, ko opazujemo oz. raziskujemo sklop
poskusov vezanih na obravnavano u¢no snov. Vse izvedene poskuse ucenci skrbno zapisejo v zvezek.
V zvezek zapiSejo naslov poskusa, pripomocke, ki so jih uporabili pri poskusu, opisejo poskus, za-
pisejo ugotovitve poskusa ter poskus ilustrirajo. Pridobljene izku$nje prespimo. Primeri poskusov
pri obravnavi oddajnikov zvoka.

1. poskus: RRRR .... Opis: Z rokama se primem za vrat in izgovorim rrrrrrr. Ugotovitev: Ob tem, ko
izgovorim ¢rko R, ¢utim tresljaje v rokah. Tresljaje v rokah ¢utim zato, ker se ob izgovoru ¢rke R
tresejo glasilke.

2. poskus: GLASBENE VILICE. Pripomocki: glasbene vilice, kladivce, kozarec vode, Zogica za
namizni tenis pritrjena na tanko vrvico. Opis:

(a) Skladivcem udarimo po glasbenih vilicah in jih potopimo v vodo.
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(b) S kladivcem udarimo po glasbenih vilicah in se z njimi dotaknemo mirujoée viseée Zogice za
namizni tenis.

Ugotovitev: a) Ko pojoce glasbene vilice potopim v vodo, voda $prica iz kozarca. Voda je $pricala
iz kozarca zato, ker so se pojoCe glasbene vilice ob oddajanju zvoka tresle. b) Ko se s pojo¢imi
glasbenimi vilicami dotaknem mirujoce in viseCe Zogice za namizni tenis, Zogica za¢ne poskakovati.
Zogica poskakuje zato, ker so ji pojoce glasbene vilice predale tresljaje.

Slika 1: (a) Ilustracija poskusa RRRR ... v u¢enkinem zvezku, (b) llustracija poskusa PALICI v u¢enk-
inem zvezku.

3. poskus: KSILOFON in TAMBURIN. Pripomo¢ki: ksilofon, tamburin, pal¢ka, pSeni¢ni zdrob. Opis:
PSeni¢ni zdrob posujemo po tamburinu in plos¢icah ksilofona, ter s palcko zaigramo na tamburin
in ksilofon. Ugotovitev: Ko s pal¢ko udarimo/zaigramo na tamburin in plos¢ice ksilofona, pseni¢ni
zdrob poskakuje. PSeni¢ni zdrob poskakuje zato, ker se opna tamburina in plosc¢ice ksilofona ob
oddajanju zvoka tresejo.

4. poskus: KITARA. Pripomocki: kitara, papirnati jahaci. Opis: Na strune kitare polozimo papirnate
jahace in zaigramo na strune. Ugotovitev: Ko zaigramo na struno, jahaé, ki lezi na struni odsko¢i.
Jaha¢ odskod¢i, ker struna ob oddajanju zvoka niha.

(]
J#\ Py
L
e T ) e o\
\
| I\
(a) (b) (©)

Slika 2: (a) Ilustracija poskusa TAMBURIN in KSILOFON v u¢enkinem zvezku, (b) Ilustracija poskusa
KITARA v u¢enkinem zvezku, (c) Ilustracija poskusa GLASBENE VILICE v u¢enkinem zvezku

5. poskus: PALICI. Pripomocki: dve leseni in dve kovinski palici. Opis: V levo roko primemo eno
leseno palico, v desno roko pa drugo. Palici mo¢no drzimo in udarimo drugo ob drugo. Poskus
ponovimo Se s kovinskima palicama. Ugotovitev: Ko palici udarimo drugo ob drugo, zaslis$imo zvok
in ob tem ¢utimo v rokah tresljaje.
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Drugi dan. Skozi pogovor obnovimo dozivetja prejsnjega dne in poslusamo zanimivosti oz. ugo-
tovitve, ki so jih ucenci zaznali ob izvajanju poskusov. Naredimo posplositev — pois¢emo podobnosti
poskusov in zakonitosti. To nato skupno oblikujemo in zapiSemo: Predmete, ki oddajajo zvok imenu-
Jjemo oddajniki zvoka ali zvocila. Telesa oddajajo zvok, kadar se tresejo ali nihajo.

Tretji dan. Obnovimo dogajanje prvega dne. Ponovimo zakonitosti, do katerih smo prisli prejsnji
dan. Pois¢emo $e kaksen primer iz vsakdanjega Zivljenja, v katerem najdemo potrditev nasih ugo-
tovitev. Npr. razi§¢emo, kako in na kaksen nacin ljudje oddajamo zvok? Ljudje oddajamo zvok
tako, da potisnemo zrak iz pljuc skozi glasilke, ki se pri tem zatresejo. Vsak dan se torej v glavni uri
dogajajo stiri faze: ponavljanje, iskanje zakonitosti, obnavljanje doZzivetja ter izvajanje novih opa-
zovanj in poskusov (razen seveda uvodne in zaklju¢ne ure epohe). Ob takem nacinu dela se ucenci
v glavnem vso snov naucijo v razredu. U¢itelj ima zelo dober pregled nad doseZenim znanjem in
nenehno vzpodbuja sodelovanje prav vsakega ucenca.

Ves cas epohe fizike povezujemo uc¢no snov Se z drugimi uénimi predmeti. Uéenci ves ¢as skrbijo,
da je njihov zvezek natan¢no, pregledno in estetsko urejen. Tako se vsakodnevno povezujemo z
likovno umetnostjo. Kadar ucenci pri u¢ni snovi spoznajo obrazec za izra¢un katere izmed fizikalnih
koli¢in (npr. frekvence), se urimo v ra¢unanju neznanih koli¢in v obrazcu in se tako povezujemo z
matematiko. Uc€enci se vsakodnevno urijo v samostojnih in natan¢nih zapisih poskusov in tako se
povezujemo s slovenséino. Povezujemo se z glasbeno umetnostjo in raziskujemo, kako in na kaksen
nacin oddajajo zvok razli¢na glasbila in igramo na glasbila. U¢no snov razsirimo tako, da razis¢emo
¢loveka, kako in na kaksen nacin ljudje sprejemamo in oddajamo zvok. Z delovanjem glasilk in usesa
razsirimo poznavanje snovi $e z biologijo. Ob raziskovanju $irjenja zvoka po zraku pridemo do ato-
mov in molekul ter kemije. S tehniko in tehnologijo se povezemo tako, da izdelujemo preprosta
glasbila (zvoncke, ksilofone, pihala, preprosta brenkala ....). MoZnosti in idej medpredmetnega pove-
zovanja je veliko. Poucevanje je umetnost, ucitelj pa umetnik, ki u¢ence s pomoc¢jo u¢nega nacrta
ter primernega nacina poucevanja glede na razvojno stopnjo otrok pripelje od Zelenih u¢nih ciljev
in standardov znanja.

29

Fiz’ka cveke pr’tiska, kemija pa zabija. Menda ne zaradi
matematike?

Avtor: Ambroz Dem3ar’
! Zavod sv. Stanislava, OS Alojzija Sustarja

Predpone niso ni¢ drugega kot tuja, predvsem grska in latinska poimenovanja stevil. Znanje in
uporaba le-teh, ki so praviloma prva tema vsakega naravoslovnega ucbenika, se Steje kot temelj,
na katerem se gradijo naravoslovne vsebine. Kljub enostavnosti in sistemati¢nosti, kljub omejitvi
na poznavanje zgolj dveh osnovnih koli¢in v osnovni $oli (meter za dolzino in (kilo)gram za maso)
ter kljub uporabi dolo¢enih predpon Ze od prvega razreda dalje in vsakoletnem obnavljanju in razsir-
janju vsebine, povprec¢en osnovnosolec glede na rezultate nacionalnih preverjanjih (NPZ 2022) znanja
slabo uporablja.

V prispevku prikazujemo napaéne primere poucevanja pretvarjanja in slabih pripomockov v os-
novnih $olah in navajamo bolj smiselne in bolj razumljive predloge.

1. Poucevanje merjenja koli¢in in pretvarjanja enot

Pretvarjanje enot je proces, pri katerem spreminjamo eno mersko enoto v drugo, obicajno tako,
da uporabimo matemati¢no razmerje med enotama. V osnovni $oli se ucenci najprej seznanijo s
preprostimi primeri pretvarjanja enot, kot so pretvorbe med metri in centimetri ter med litri in
mililitri.

Najprej se naucijo osnovnih enot, kot so meter za dolZino, liter za prostornino in gram za maso.
Nato spoznavajo manjse enote, kot so centimeter, mililiter in gram, ter razumejo, kako so te enote
povezane z osnovnimi enotami. To omogoca, da lahko pretvorijo med razli¢nimi enotami in izracu-
najo ustrezno vrednost.
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V vigjih razredih uéenci z uditelji utrjujejo znane predpone in pretvarjanje z njimi pri matematiki
predvsem pri geometrijskih nalogah. Najvec vaj iz te teme v u¢benikih najdemo v 6. razredu, kasneje
pa ne. Pri fiziki v 8. razredu spoznajo Se preostale predpone in jih $e enkrat utrdijo pri poglavju
»Uvod v fiziko«. Po tem poglavju naj bi vsi uenci znali uporabljati predpone in pretvarjati enote.
Stevilnim to ne uspe. Avtor je sodeloval pri pisanju fizikalnega u¢benika »Zakaj se dogaja«, po
osebnem pogovoru z izku$enim urednikom je umaknil z zacetka ucbenika temo pretvarjanje, saj da
»pretvarjanje osmosolce zaradi tezavnosti Ze na zacetku zablokira«.

V resnici predpone niso ni¢ drugega kot tuja, predvsem grska in latinska poimenovanja stevil. Decem
za deset(ino), hek(a)to(n) za sto; tudi femto(en) za 10-15 in tera (posast). Pretvarjanje ni tezko, pri
enotah s potenco 1 je pretvornik do enote s sosednjo predpono 10! (m v dm, dm v em ...), pri
enotah s potenco 2 (recimo pri plos¢inskih) 102 (m? v dm?, dm? v cm? ...) pri enotah s potenco 3
(recimo volumskih) pa 103 (m3 v dm3, dm? v em3 ...) itn. Uéencem tako postane razumljiva uporaba
predpon vsakdanje volumske enote liter, velja isto pravilo (101), saj je liter enota s potenco 1 in ne s
potenco 3.

Stevilni uéitelji so prepri¢ani, da gre pri pretvarjanju za zahtevnej$o snov pri pouku matematike.
Ugotovitve Se starih raziskav (npr. Kavkler v knjigi »Brati, pisati, racunati iz leta 1991), da imajo
ucenci ob zakljucku osnovne Sole precej$nje tezave s pretvarjanjem dolzinskih merskih enot (petina
ucencev pri enostavni nalogi za 3. razred naredi pet do deset napak, desetina pa veé kot deset napak),
pa tudi sodobne raziskave TIMSS in nacionalna preverjanja potrjujejo, da so teZave precej$nje. In
¢eprav bi $lo samo za pouk matematike, se moramo zavedati, da ima (merjenje in) pretvarjanje enot
v vsakdanjem zivljenju, posebej pa v naravoslovnih in tehniskih vedah, nepogresljivo vlogo.

Na primeru naloge iz nacionalnega preverjanja znanja z dne 6. 5. 2022 izpostavljam tezave pri
pretvarjanju masnih enot. Ucenec je moral pretvoriti 15 dag (masla), 0,2 kg (sladkorja) v grame.
Naloga je bila slabo reSevana. Pravilno je koli¢ini pretvorilo zgolj 35 % devetoSolcev. V resnici ne
more iti za teZjo nalogo, saj sta u¢encem predponi deka in kilo znani, z decimalnimi Stevili se srecajo
Ze v 6. razredu, ne gre za neZzivljenjsko ali ¢isto fizikalno nalogo, ki jo kot nematemati¢no vcasih
preskocijo.

2. Razlogi za slabo razumevanje in nepravilno uporabo predpon

V Svetu matemati¢nih ¢udes 3 (2001) Coti¢eva vpeljuje merjenje postopoma s $tirimi metodi¢nimi
koraki:

1. primerjanje koli¢in (ve¢je/manjse, krajse/daljse ...)

2. merjenje z relativno enoto (koraki, orehi ...)

3. merjenje s konstantno nestandardno enoto (merjenje s kozarcem, dolzino svinénika ...)

4. merjenje s standardno enoto (kilogram, milimeter ...)

Pri merjenju z relativno enoto dobijo ucenci razli¢ne rezultate, pri merjenju s konstantno nestan-
dardno ali standardno enoto pa bi morali biti rezultati vsaj priblizno enaki. U¢enci naj bi vsaj v nizjih
razredih merili vedno konkretne stvari in ne slik predmetov, saj je nujno povezovati teorijo in prakso.
Po izkusnjah ucitelji matematike (pa tudi ucitelji razrednega pouka) vse premalo damo poudarka
prakti¢nemu ponazarjanu merskih enot. Pomagala, ki jih lahko opazim pri ucencih, so ve¢ ali manj

neprimerna. V spodnji tabeli opozarjam na nelogi¢nost postavitve kilograma za razumevanje pred-
pon.

km m dm cm mm

2 \‘S Jaq t' s
hi | 1l el |ml

Slika 1: Primer neprimernega pomagala iz osnovne Sole
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Celo pomagala, ki jih najdemo v javno dostopnih razlagah [1] kaZejo na nerazumevanje sistema,
kakor je bil SI (skraj$ano iz francoskega Systéme international) v bistvu vzpostavljen. Vsaka posebna
sprememba, razen pretvornika 10 do sosednje predpone, moti ucenca.

RTV | Televizija
L0 | slovenija vZivo SPORED ODDAJE NA ZAHTEVO

o D I D

DOLZINA
10 10 10 1000
I mm lem 1dm Im 1 km

10 10 10 1000

MASA
1000 10 100 1000
1 mg g 1 dag 1kg It

1000 1000

Slika 2: Zajem zaslona oddaje na RTV Slovenija v ¢asu korone z neprimernimi pretvarjanji

Tudi v (spletnih) u¢benikih ni drugace. Vsaka razlaga v elektronskih u¢benikih je vsaj delno neustrez-
na ali logi¢no pomanjkljiva: E-u¢benik matematiko za 5. razred [2], kjer prazna okenca ¢akajo
$e na zapolnitev (kot npr. nepopoln periodni sistem v ¢asu Mendelejeva), podobno e-u¢benik za
matematiko v 6. razredu [3]; podobno nepopoln je tudi e-uc¢benik za fiziko v 8. razredu [4], kjer
bi sam dodal v tabeli za predpone 3e enico kot desetisko potenco 10°. Tako, kot jo predvideva tudi
Mednarodni sistem enot.

3. Priporodila

Predpone so v 8. razredu krasen uvod v desetiske potence; celo zahtevnejsa snov 10° in 10~ in kas-
neje algebrski ulomki postanejo lazje razumljivi. Pri tem matematiki lahko prisko¢i v pomo¢ sama
fizika, saj u¢encem z odli¢nimi predstavami prikaze, kaj npr. tevilo dejansko predstavlja. (Izvrstne
analogije ima knjiga Joela Levyja "Cebela v katedrali”). Eden od najboljsih videov, vreden pred-
stavitve v razredu, je Powers of Ten™, posnet Ze leta 1977.

Na Sliki 3 prilagam primer vaje iz pretvarjanja dolzinskih enot, ko ucenci vedo, kaj pomeni dolo¢ena
vrednost.

Priporo¢am dosledno uporabo predpon, tudi ¢e niso obicajne, sicer se sistem podre. V pomo¢ ucen-
cem predlagam mnemotehniko kar hitro daj 1 dober cmok mamici. Neuporaba hektometra in
dekametra zahtevata posebna “pretvarjanja” iz metra v kilometer, neuporaba hektograma prav tako.
Ucitelji lahko smiselno vpeljemo v slovenski prostor vsaj predpone, saj bodo ideje dr. Plemlja
o logi¢nem poimenovanju Stevil v slovens$¢ini najverjetneje ostale neuresni¢ene. Torej, ¢e Ze ne
moremo spremeniti jezika iz Stiristo dvainsedemdeset v Stiristo sedemdeset dva (472 ali 427) in Ce Ze
ne moremo spremeniti jezika 10 ur celega dneva v hektominute, uporabljajmo dekalitre, decigrame
in hektometre. Tudi pomo¢ pri pretvarjanju z okencki postane $ele sedaj smiselna:

. ¢e ima enota eksponent 1, potem do sosednje enote pridemo s pretvornikom 101,
. &e ima enota eksponent 2, potem do sosednje enote pridemo s pretvornikom 102,
. &e ima enota eksponent 3, potem do sosednje enote pridemo s pretvornikom 10° ...

Na ta nacin lahko pretvarjamo npr. z enotama za prostornino, ki imata razli¢na eksponenta: liter in
dm?. Sele tako lahko uéenci ugotovijo, da em? ni centiliter, kot ve¢ina misli.
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Dolzina (po Wikipediji)

0,01 cm - debelina lasu ali barvnega premaza = mm
1,5 mm - dolZina bolhe = cm

2,54 cm —1 palec (angl. inch) = mm

1 m — 40 milijontni del obsega zemlje po poldnevniku=___ dm
1,435 m - normalna osna razdalja Zelezniskegatra=_____ mm
1,83 m (6 Cevljev) — povprecna viSina moskega = cm
3,048 m (10 Cevljev) - visina kosa pri kosarki = mm
3,054 m - dolZina starega Mini Morrisa (Mr. Beana)= _____dm
3,63 m - najvedji razpon krila Zivece ptice (albatros)=__ mm
3,66 m - dolZina novega Minija = dm

5,50 m - vi$ina Zirafe = cm

7,5 m - priblizna dolZina ¢loveskega prebavnega trakta=___ dm

. 0 dimenzij
1 dimenzija cm

30 m— dolZina sinjega kita, najvecje Zivali, ki je kdaj Zivela na
Zemlji = km

55 m — viSina poSevnega stolpa v Pisi = cm —

70,35 m — visina prvega slovenskega neboti¢nika v Ljubljani =
dm

90 m —viinaslapaRinka=___ km 2 dimenZiji cm

95 m — visina najvi§jega stebra viadukta Crni Kal = mm

105 m -- dolZina nogometnega igris¢a = dm

112,34 m -- vi$ina najviSjega drevesa na svetu = km @ 3 dimenZije cm3

128,1 m -- vi§ina najvi§jega tobogana na svetu = cm
(a) (b)

Slika 3: (a) Primer vaje pretvarjanja dolzinskih enot (lasten vir), (b) Geometrijski prikaz dimenzij za
osnovnoSolce (lasten vir)

km® hm? dam?® m® dm® =1 cm?® =ml mm?

Slika 4: Primeren pripomocek za pretvarjanje enot za volumen, vnesene vrednosti pomenijo pre-
tvarjanje 33 litrov in 0,473 km3 v kubi¢ne metre. Z rdeco barvo so oznacena posebna poimenovanja
(lasten vir).

Z razumevanjem predpon bi lahko celo izboljsali tako zaZeleno finan¢no pismenost ucencev. Celo
odrasli tezko primerjamo milijon in milijardo evrov. V analogiji s ¢asom gre lazje: 10° (milijon)
sekund : 3600 : 24 = 11,5 dneva glede na 109 (milijardo) sekund : 3600: 24 : 365,25 = 31 let in pol;
glede na to, da je bankovec debel desetino milimetra, lahko ucenci brez tezav izracunajo, da milijon
evrov brez tezav spravimo v Solsko torbo, medtem ko bi z milijardo evrov lahko zapolnili manjso
sobo.

4. Zakljucek

Mednarodni sistem enot (Systéme international) je skladen sistem merskih enot, ki temelji na os-
novnih enotah in trenutno dvajsetih predponah za imena enot in simbole enot, ki se lahko upora-
bijo, kadar gre za veckratnike in dele enot. Z izpu$¢anjem nekaterih predpon porusimo skladnost,
zato v nalogah dosledno uporabljajmo tudi sicer $e neobic¢ajne predpone. Razlozimo jih s potencami,
prav tako njihovo pretvarjanje, pomagajmo si z mnemotehniko, predvsem pokazimo u¢encem, kaj
konkretna enota s predpono predstavlja.

Viri

[1] https://www.rtvslo.si/tv/otroski/izodrom/merske-enote-in-pretvarjanje/523009
[2] https://eucbeniki.sio.si/mat5/760/index4.html
(3]
(4]

3] https://eucbeniki.sio.si/matematika6/537/index7.html
4] https://eucbeniki.sio.si/fizika8/139/index1.html
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Iskanje resitev matematicnih problemov s pomocjo umetne
inteligence

Avtorica: Danijela Gerksi¢ Blatnik'
! Prometna Sola Maribor

1. Uvod

Umetna inteligenca (v nadaljevanju UI) sluzi kot orodje za izbolj$anje u¢inkovitosti in natanénosti pri
reSevanju matemati¢nih problemov, ne more pa nadomestiti razmisljanja in razumevanja. Metode,
pri katerih lahko uporabimo umetno inteligenco za reevanje matemati¢nih problemov, vklju¢ujejo
ustrezno programiranje, algoritme in veliko koli¢ino podatkov za uspe$no delovanje. Postopki so
odvisni od vrste problema in razpolozljivih podatkov. S pomocjo UI lahko na primer simbolno in
numeri¢no racunamo, napovedujemo matematicne trende, iS¢emo optimalne resitve, prepoznavamo
vzorce v velikih koli¢inah podatkov, odkrivamo nove matemati¢ne strukture ali vzorce, ustvarjamo
re$itve matemati¢nih problemov itd.

Uspesnost resitve nekega problema, pri katerem smo Zeleli uporabiti UL, je odvisna od tega, kaksne
podatke smo uporabili in seveda od zahtevnosti problema. S pomoc¢jo razumevanja matemati¢nih
konceptov in resitev lahko pravilno uporabimo rezultate, ki jih zagotovi UL V ¢lanku Zelimo prikazati
nekaj najboljsih orodij UI za ucenje in razumevanje matematike. UI je spremenila nacin, kako se
ucenci ufijo in razumejo matematiko, zaradi Cesar je zanje dojemanje matemati¢nih pojmov in kon-
ceptov laZje, privlacnejSe in prijetnejse. Predstavili bomo nekaj orodij Ul ki pomagajo izboljsati
matemati¢ne sposobnosti, ne glede na to, ali imajo ucenci tezave z osnovnimi koncepti ali Zelijo
svoje sposobnosti nadgraditi. Med boljsimi orodji UI so Photomath, Socratic, Mathway, Wolfram
Alpha, Maple Calculator. S pomocjo nastetih orodij imajo ucenci dostop do resitev po korakih in v
realnem casu.

Predstaviti Zelimo tudi, zakaj je ChatGPT, trenutno najbolj popularno orodje, slabsi pri resevanju
matematic¢nih nalog in podati nekaj napa¢no resenih matemati¢nih problemov oz. prikazati, kako
je treba nalogo formulirati, da dobimo pravilno resitev. Potencial za $e zmogljivej$a in inovativne-
jSa orodja Ul v matemati¢nem izobraZevanju je z napredkom tehnologije neomejen. Z nadaljnjim
razvojem Ul je prihodnost matemati¢ne izobrazbe videti obetavna.

2. Vsebina

Umetna inteligenca je sposobnost stroja, da izkazuje ¢loveske lastnosti, kot so misljenje, ucenje,
nacrtovanje, kreativnost in izrazanje. Napravam omogoca, da zaznavajo okolje (sprejmejo podatke
s senzorji, kamero ipd.) ali uporabijo predhodno pripravljene podatke, zbrane podatke obdelajo in
se odzovejo [1].

Evropska unija deli Ul na dve podrodji, in sicer na programsko opremo (to so razni virtualni asistenti,
programi za prepoznavo slik, sistemi za prepoznavanje govora ali obrazov) ter na »uteleseno« UI (to
so roboti, samovoze¢i avtomobili, droni ipd) [1].

3. Uporaba Ul

Ul je Ze danes prisotna v nasih vsakdanjih Zivljenjih, ¢eprav se tega pogosto sploh ne zavedamo.
Umetno inteligenco se uporablja za nasvete, prilagojene posamezniku, tako da analizira brskanje po
spletu in nakupe. Umetna inteligenca ima velik pomen na podro¢ju trgovanja, saj omogoca opti-
miziranje prodaje izdelkov, na¢rtovanje zalog, boljSo logistiko itd., uporablja se prakti¢no na vseh
korakih oskrbovalne verige. Iskalniki se u¢ijo iz ogromnih koli¢in podatkov, ki jih vnasajo uporab-
niki, da jim zagotavljajo relevantne rezultate iskanja [1].

Orodja za prevajanje, ki obdelujejo napisano ali govorjeno, se pri zagotavljanju in izboljSevanju
prevodov zana$ajo na umetno inteligenco. Pri gledanju posnetkov lahko izbiramo med samodejnimi
podnaslovi v vedno ve¢ jezikih, tudi v slovens¢ini. Pametni termostati analizirajo nase obnasanje, da
prihranijo energijo, nacrtovalci pametnih mest pa upajo, da bo umetna inteligenca lahko pomagala
urejati promet in s tem izboljsala povezljivost in zmanj$ala prometne zastoje. Samovozeca vozila Se
niso v splosni uporabi, a avtomobili Ze uporabljajo varnostne funkcije na podlagi umetne inteligence.
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Navigacija v veliki meri temelji na UL V boju proti covidu-19 je bila UI uporabljena za termalne
slike na letalis¢ih in drugje. V medicini lahko pomaga prepoznavati infekcije iz slik, pridobljenih z
racunalnisko tomografijo in za pridobivanje podatkov o Sirjenju bolezni [1].

4. Uporaba Ul v izobrazevanju

V $olah lahko UI uporabljamo na ve¢ podro¢jih: spremljanje u¢nega procesa posameznikov in skupin
ucencev, napredovanje ucencev, izboljsanje uénega procesa, ugotavljanje kriti¢nih situacij, inteligent-
ni tutorski sistemi, prilagojeni u¢ni programi, virtualne pametne u¢ne vsebine, avtomatizirani klepet,
dostop do ucenja kadarkoli, od kjerkoli, avtomatizirano ocenjevanje, izobrazevalne interaktivne igre,
upravljanje urnikov, u¢enje jezika, kibernetska varnost, fizi¢na varnost, na¢rtovane lekcije itd (Veber,
2022).

Obstajajo trije pristopi k uporabi umetne inteligence v razredu, ki so odvisni od uénih ciljev [3]:

1. Uéenje z umetno inteligenco je vkljucevanje tehnologij umetne inteligence v pouk za izboljsanje
ucenja ucencev in izboljSanje poucevanja. Nekaj primerov pri pouku uporabnih aplikacij: brez-
placna aplikacija za ucenje matematike je PhotoMath, Seek by iNaturalist je aplikacija, ki pomaga
prepoznati rastlinske vrste na podlagi fotografij, Verse by Verse, kjer lahko ucenci s pomocjo
umetne inteligence napisejo pesem in se ucijo o ameriskih pesnikih, Duolingo za ucenje tujih
jezikov; orodja, kot sta Socratic in Brainly se lahko uporabljajo pri vseh predmetih.

2. Ucenje za umetno inteligenco je pridobivanje novih spretnosti, ki jih potrebujemo oz. jih bomo
potrebovali za Zivljenje in delovanje v svetu, ki ga oblikuje umetna inteligenca. U¢enci morajo biti
opremljeni s sposobnostjo racunalniskega razmisljanja in reSevanja problemov, pa tudi z vesci-
nami programiranja in podatkovne pismenosti.

3. Ucenje o umetni inteligenci za u¢inkovito uporabo umetne inteligence ter gradnjo novih orodij
in tehnologij umetne inteligence.

Pri uvedbi tehnologije umetne inteligence obstaja ve¢ tveganj in omejitev:

1. Nekateri ucitelji bodo uvedbi nasprotovali in jih bo treba ustrezno seznaniti s spremembo.

2. Kot pri stevilnih panogah bodo ucitelji morda menili, da bi jih tehnologija umetne inteligence
lahko na koncu nadomestila in bodo zato zadrzani pri uporabi tehnologije pri pouku.

3. Integracija umetne inteligence zahteva podporo ve¢ zainteresiranih strani - starSev, ucencev,
utiteljev, skrbnikov in vodstva.

4. Umetna inteligenca ne bo ustrezna za vse predmete. Na primer, prilagojeno ucenje in avtoma-
tizirano ocenjevanje verjetno ne bo delovalo pri prakti¢nih predmetih z mo¢nim subjektivnim
elementom ocenjevanja, kot so drama, umetnost, Zivilska tehnologija in telesna vzgoja.

5. Ker so Sole pod veéjim finan¢nim pritiskom kot kadar koli prej, je uvedba tehnologije umetne
inteligence v velikem obsegu draga in vse $ole ne bodo imele preprostega dostopa do takih sred-
stev.

6. Zasebnost, podatki in kibernetska varnost: Verjetno najveéje tveganje pri uvajanju umetne in-
teligence v izobrazevanje, saj je za uspeh potrebnih toliko osebnih podatkov. V izobrazevalnem
okolju je ta izziv $e vecji zaradi opravka z osebnimi podatki in informacijami mladoletnikov, kar
ureja strozja zakonodaja. Trdna strategija kibernetske varnosti in zasebnosti podatkov bo ses-
tavni del uspeha.

Na matemati¢nem podro¢ju lahko s pomocjo Ul na primer simbolno in numeri¢no raunamo, napove-
dujemo matemati¢ne trende, i$¢emo optimalne resitve, prepoznavamo vzorce v velikih koli¢inah
podatkov, odkrivamo nove matemati¢ne strukture ali vzorce, ustvarjamo resitve matemati¢nih pro-
blemov, itd.

5. ChatGPT (Chat Generative Pre-trained Transformer)

ChatGPT lahko deluje kot osebni u¢ni pomoc¢nik, ki se prilagaja individualnim potrebam in tempu
vsakega ucenca ter jim pomaga okrepiti njihovo razumevanje matemati¢nih pojmov. Vendar lahko
izrazimo pomisleke glede to¢nosti in zanesljivosti ChatGPT-ja, saj lahko nudi napa¢ne ali nepopolne

18



Konferenca slovenskih matematikov 2023 Zbornik povzetkov

re$itve matemati¢ne tezave. Drugi pomisleki vklju¢ujejo moZznost za pretirano zanasanje na tehnolo-
gijo in izgubo ¢loveske interakcije v procesu ucenja. Kljub temu je splosno razpoloZenje do ChatGPT-
ja v izobrazevanju pozitivno, saj vidimo njegov potencial za izboljsanje u¢ne izku$nje in matema-
ti¢nih sposobnosti ucencev [4].

Natané¢nost odzivov je kljutnega pomena za uéinkovito sprejemanje v $olskem delovanju. Odvisna
je od ve¢ dejavnikov, vklju¢no s kakovostjo in specificnostjo vnosa (t. i. prompta), ki ga zago-
tovi uporabnik, kompleksnosti vprasanja ali teme ter obseg in ustreznost njegovih podatkov. Izraza
prompt in prompting $e nimata uveljavljenega prevoda v slovensé¢ino, lahko bi rekli, da ukazemo ali
pozovemo, da se neko delo opravi. Lahko pa pride tudi do pravega pogovarjanja in imamo na koncu
7e obcutek, da se pogovarjamo z dejansko osebo [5]. Pisanje promptov tako postaja nova ve$¢ina,
saj zelimo, da je vnos ucinkovit in je posledica ustrezna resitev. Prav tako je treba za potrditev
natanc¢nosti navzkrizno preveriti ustvarjene odgovore z drugimi viri, sploh pri matemati¢nih prob-
lemih, saj je, sploh verzija 3.5, izrazito bolj jezikovno orodje. ChatGPT razvija izjemno sposobnost
za izvajanje matemati¢nih operacij. Z narascajoco razsirjenostjo Ul in digitalne tehnologije v izo-
brazevanju je verjetno, da bodo imela ChatGPT in podobna orodja $e naprej pomembno vlogo pri
oblikovanju poucevanja v prihodnosti.

Izraunaj vrednost odvoda funkeije 1/x, & je vrednost spremenljivke x = -1,

Da izratunate vrednost odvoda funkcije f () = £ priz = —1, uporabite definicijo
odvoda. Odvod funkcije f(z) se izraguna kot:
Resi enacbo 2x-5=3.
f'(z) = limy, o E5-L2

Zdaj vstavimo & = — 1 in izragunamo limito:
ZareZevanje enatbe 2x - 5 =3, sledi tem korakom.
) . \

f(—1) = limy, g -

Najprej dodajte 5 na obe strani enalbe, da se znebite -5 na levi strani:

2x-5+5=3+5 S1(=1) = limy, ,o T2
To preprosto izragunamo:
Sedaj poenostavimo izraz:
2x=8
Sedaj moramo izlo&iti x, tako da delimo obe strani enagbe z 2. £(~1) = limp y0 =2 + 1
( w0 —
@0/2=8/2
Rezultat je: Ko h tezi kO, postane izraz —1 + h enak -, zato:
x=4 .
f(-1)=4 +1=-1+1=0
Torej je reditev enabe 2x - 5= 3 enakax = 4. > v P ]
TR ’ = —
(@) (b)

Slika 1: (a) Pravilno resena naloga, z natan¢no opisanim postopkom, (b) Primer napacno reSene
naloge.

Ucenci ChatGPT najpogosteje uporabljajo za pisanje besedil (eseji, seminarske naloge), za zbiranje
idej, za ustvarjanje nalog za vajo in za zbiranje informacij. Za reSevanje matemati¢nih problemov
ga zaradi u¢enéevega pomanjkanja izku$enj in slabega (pred)znanja matematike, za splo$no rabo pri
pouku ne bi predlagali.

6. Orodja za ucenje in poucevanje matematike

Tehnologija je spremenila nacin, kako se u¢imo in razumemo matematiko. Ena izmed najpomem-
bnejsih inovacij na tem podrocju je razvoj orodij umetne inteligence. Le-ta spreminjajo naéin, kako
doumevajo matematiko, kar jo dela zanje lazjo, bolj privla¢no in zabavno. Raziskali smo nekaj orodij
za ucence matematike, ki pomagajo izboljsati njihove matemati¢ne sposobnosti - ne glede na to, ali
se borijo z osnovnimi koncepti ali Zelijo dvigniti svoje ve$¢ine na naslednjo raven [2]. Omejili smo
se na §tiri mobilne aplikacije, ki so zelo enostavne za uporabo, hkrati pa so brezpla¢ne: PhotoMath,
Socratic, Maple calculator in MS Math Solver. Vsem aplikacijam je skupno to, da prepoznajo ro¢no
napisane matemati¢ne naloge, kar u¢encem olaj$a njihovo reSevanje na papirju in nato preverjanje
njihovega dela. Razlike in podobnosti med aplikacijami:

1. Vse aplikacije dajo resitev v realnem Casu.

2. Vse aplikacije prikaZejo postopek resevanja po korakih.

3. Socratic je, poleg matemati¢nega podrocja, uporaben na ve¢ drugih podro¢jih in edini ob prepoz-
navi zahtevnejSega problema ponudi dve spletni strani (MathPapa in WolframAplha), ki ponujata
resitev.
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4. Nobena aplikacija nima teZav s prepoznavo ro¢no napisanega problema.

5. Samo pri aplikaciji Maple calculator smo zasledili teZzavo s pridobivanjem postopka resSevanja
(npr. kako se izratunaj nedolodeni integral).

6. Vse aplikacije so v angles¢ini.

Pri testiranju aplikacij nismo zasledili nobene napacne resitve, subjektivo mnenje pa je, da nudi
aplikacija PhotoMath najboljsi uporabniski vimesnik in najbolj pregledne resitve.

Orodja umetne inteligence ne morejo in ne smejo nadomestiti ucitelja. Lahko so samo odli¢no orodje,
ki osnovne pojme ali njihovo nadgradnjo dodatno razlozijo, hitreje ponudijo resitev, lahko pa tudi
spremenijo dojemanje matematike. U¢itelj snov razlozi v eni $olski uri, utrdijo jo v dveh urah, z
mobilnimi aplikacijami pa dobijo uéenci neko resitev kadarkoli, v realnem ¢asu in tako samostojno
utrjujejo. Postavlja se seveda vprasanje, koliko so uéenci sposobni presoditi, ali je neki odgovor, ki ga
ChatGP ponudi, verodostojen. Zagotovo pa bodo imela orodja UI pomembno vlogo pri oblikovanju
poucevanja v prihodnosti.

Since § and § have the same
denominator, subtract them
by subtracting their GRAPH

numerators. Cubic function

3 4-3
E‘SX(T)

‘ Subtract 3 from 4 to get 1.
Take a picture of a math problem

Calculator

Explore Graph
A
@ 4 9 Multi ===t &

(a) (b) (©

Slika 2: (a) Skeniranje ro¢no napisane naloge z PhotoMath, (b) Resitev po korakih (MS Math), (c)
Graf funkcije (PhotoMath).

Viri

[1] Zavod PIP, Kaj je umetna inteligenca?, https://lokalec.si/novice/kaj-je-umetna-in
teligenca/ (2021).

[2] Blackwell, J., 10 Best AI Tools for Math Students (Free and Paid), https://purefuture.net/
2023/03/30/10-best-ai-tools-for-math-students-free-and-paid/, (2023).

[3] School education gateway, Kako lahko umetno inteligenco vkljucimo v izobrazevanje?, https://
www.schooleducationgateway.eu/sl/pub/resources/tutorials/ai-in-education-tu
torial.htm, (2021).

[4] Wardat, Y. in ostali, ChatGPT: A revolutionary tool for teaching and learning mathematics, https:
//www.ejmste.com/download/chatgpt-a-revolutionary-tool-for-teaching-and-1le
arning-mathematics-13272.pdf, (2023).

[5] Dolenc, S., Vesc¢ina komuniciranja z umetno inteligenco, https://www.delo.si/mnenja/kolumne/
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Matematicni tabor - priprave na maturo

Avtorica: Natasa Jerman'
! Gimnazija Poljane

Utitelji se vseskozi trudimo, da bi dijake kar se da najbolje pripravili na maturo, in i$¢emo razli¢ne
nove pristope do kvalitetnejSega znanja in s tem povezanih boljsih rezultatov. Leta 2010 smo se
ucitelji matematike na Gimnaziji Poljane odlo¢ili, da poskusimo z matemati¢nim taborom. Ideja o
taboru se je porodila ravno na enem izmed obénih zborov DMFA.

Ob tem smo se srecali s kar nekaj izzivi — kdaj imeti tabor glede na zaklju¢no ocenjevanje in kas-
neje maturo, kaksen nacin dela bomo imeli, koliko dijakov se ga bo lahko udelezilo, koliko uditeljev
matematike je nujnih za tekoce delo na taboru, kako izpeljati tabor, da se dijaki kar najbolje pripra-
vijo na maturo iz matematike, kako in kdaj vkljuciti $portne aktivnost in ali naj bodo obvezne ali
ne.

Casovno smo se odloé¢ili, da bo tabor tik pred maturo in po zaklju¢ku $olskega dela dijakov, zato smo
prvi tabor izvedli sredi maja 2011. Glede lokacije smo se odlo¢ili, da mora biti zunaj Sole, stran od
urbanega vrveza in lokalov, nekje v naravi. Izbrali smo Bohinj.

Vsi uditelji smo do tabora v vseh Cetrtih letnikih Ze ponovili vso snov za maturo, zato smo se na taboru
odloc¢ili za drugacen nacin dela. Dijaki so delali v skupinah in imeli na voljo pomo¢ ucitelja.

V Bohinju smo rezervirali CSOD Bohinj (na razpis se vsako leto prijavimo Ze ve¢ kot leto pred ter-
minom) - to je dom, ki izvaja Solske in obSolske dejavnosti, cena za polni penzion je ugodna. Dom
je tik ob jezeru, v naravi. Glede na takratne kapacitete doma je na tabor prvi¢ lahko $lo 96 dijakov
in 6 uciteljev.

V petek, 13. maja 2011, smo se takoj po pouku z dvema avtobusoma odpeljali v Bohinj. Ob 16.10
smo prispeli v Bohinj, dijaki so se razporedili po sobah po vnaprej dolo¢enem razporedu in ob 16.30
ze bili v ucilnicah, kjer so resevali naloge.

Delo je potekalo v stirih skupinah, vsaka je bila v svojem prostoru. Dijaki so bili ves ¢as v isti skupini,
ucitelji pa smo se menjavali. Skupine smo dolo¢ili vnaprej tako, da so bili v dveh skupinah dijaki za
visji, v dveh skupinah pa za osnovni nivo mature. Razdeljeni so bili po abecedi, torej so bili skupaj
dijaki iz razli¢nih oddelkov in z razli¢nim znanjem.

Ob prihodu na tabor je dijak dobil skripta z nalogami iz starih maturitetnih pol — od 2004 do 2010
(naloge, ki so objavljene na spletni strani RIC-a). Resitev dijaki niso dobili, so pa pri ulitelju imeli
na voljo skripta, v katerih so lahko resitve preverili. Za naloge teh let smo se odlo¢ili, saj smo pri
pouku delali s knjigo Matematika: zbirka maturitetnih nalog z resitvami 1995-2003. Zdaj pri pouku
delamo z novo knjigo Matematika: zbirka maturitetnih nalog z resitvami 2012-2019, na taboru pa
dijaki resujejo naloge iz matur iz drugih let — ve¢inoma mature od 2020 napre;j.

Naloge so resevali do vecerje. Po vecerji so imeli na izbiro re§evanje nalog ali pa prosti ¢as (3port na
igris¢ih CSOD, sprehod, nekateri tudi uéenje).

Drugi dan, v soboto, so resevali naloge od zajtrka do kosila. Po kosilu je sledil obvezen nezahteven
sprehod okrog jezera, da so si malce zbistrili moZgane. Sprehod sta pripravila dva spremljevalna
ucitelja, ki sta planinska vodnika. Pot okrog jezera, ki je dolga slabih dvanajst kilometrov, nam je
vzela dobri dve uri in pol.

Ob vrnitvi v dom so se dijaki lahko odlo¢ili za reSevanje nalog, $portne igre (nogomet, kosarka, odboj-
ka) ali pa so odsli do obale jezera. Izbrali so razli¢ne aktivnosti, veliko jih je resevalo naloge.

V nedeljo so resevali naloge od zajtrka do kosila. Zanimivo jih je bilo opazovati, kako radi so resevali
naloge in kako so si medsebojno pomagali. Tukaj veselja ob reSevanju niso kazali le boljsi dijaki, tudi
slabsi so bili navduseni, saj so opazili, da znajo dobro in da vecino nalog resijo pravilno.

Po kosilu so nas ¢akali avtobusi in odpeljali smo se nazaj v Ljubljano, saj je bil v ponedeljek obic¢ajen
Solski dan.

Po kon¢anem taboru smo izvedli anketo med vsemi dijaki, ki so bili na taboru. Tabor je izpolnil
pricakovanja 96% dijakov, 86% jih je menilo, da je termin tabora ustrezen. Na taboru jim je bilo
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najbolj vSe¢ sprosceno vzdusje in delo po skupinah, najmanj pa hrana. 95% dijakov je bil nacin dela
na taboru vs$ec¢. Dijake smo vprasali po opisni oceni uliteljev, ki smo sodelovali na taboru — 40% jih
je izbralo odgovor odli¢ni, 25% pripravljeni pomagati, 16% spro$ceni in prijetni, 17% dobro razlagajo
snov, 2% pa nista zapisala odgovora. Tabor je z oceno odli¢no (5) ocenilo 63% dijakov, 37% z oceno
prav dobro (4), nih¢e pa tabora ni ocenil z ocenami 1, 2 ali 3.

Nekaj zapisanih opisov dijakov na anketi:

« Bilo je zabavno, Cesar si ne bi mislili za matemati¢ni tabor.
« Odli¢en uvod v intenzivno ucenje za maturo.

«+ Odli¢na priprava na maturo iz matematike, saj smo se ucili zunaj Solskega okolja, kar pomeni
brez pritiskov, v spros¢enem vzdusju.

« Super, predlagam, da tabor organizirate tudi prihodnja leta.

Ugotovili smo, da je bil tabor zelo uspesen in od takrat naprej ga z manj$imi popravki izvajamo vsako
leto. Popravkov skozi leta res skorajda ni bilo — spreminjajo se le skripta, da so azurirana in vsebujejo
tudi naloge zadnje mature, ter da morajo sedaj vsi dijaki iti na pohod v soboto po kosilu.

Utitelji izvajamo tabor v svojem prostem ¢asu in brez honorarja, a nas mnenja dijakov o taboru in
nasi vtisi o njem prepricajo, da delamo prav in da z delom nadaljujemo. Da je tabor dobra ideja, se
vidi tudi po tem, da so tudi druge Sole zacele izvajati podobne tabore. Tabor zagotovo dobro vpliva
na rezultate na maturi, dijakom da znanje in samozavest. Nasi dijaki opravijo maturo iz matematike
zelo uspesno.
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Pouk fizike in uporaba skripcev v naravi

Avtor: Marko Jureti¢'

! Osnovna $ola Lucijana Bratkovi¢a Bratusa Rence

1. Uvod

Kako pomembno se je soociti z izzivi poucevanja, sodobnimi pristopi in kako u¢encem karseda eno-
stavno pomagati razvijati kompetence in vescine, ki bodo klju¢ne za njihov razvoj in uspesno delo ter
prezivetje v 21. stoletju (komunikacija, sodelovanje, kriti¢no misljenje, ustvarjalnost ipd.)? Aktivna
vloga ucencev pri pedagoskem procesu lahko vodi v dvig motivacije, izbolj$anje razumevanja in
pridobivanje novih izkuSenj. Zato uditelji uporabljamo razli¢ne inovativne u¢ne oblike in metode,
s katerimi imajo ucenci vlogo aktivnih udeleZencev in ne samo pasivnih prejemnikov informacij.
Za ucitelje je zelo pomembno dobro poznavanje tako uveljavljenih kot tudi inovativnih metod in
pristopov poucevanja, saj lahko z ustrezno kombinacijo izboljsajo pedagoski proces. Temu posebno
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pozornost namenjajo tudi na $tudijskih programih za izobrazevanje bodo¢ih uéiteljev naravoslovnih
vsebin. Organizacija in izvedba pouka na prostem lahko pozitivno u¢inkujeta na telesno in dusevno
zdravje uencev, pripomoreta k dvigu motivacije in posledi¢no izboljsata u¢ne dosezke. Pri dolo¢enih
vsebinah lahko izkoristimo danosti narave in tako u¢encem na prakticen nacin prikazemo delovanje
fizikalnih pojmov in zakonov v naravi. Na ta nacin ucenci preko ¢util ozavestijo vedenje in znanje
kar povzrodi kvalitetnejse in trajnejse pomnjenje.

2. Pouk na prostem

Najsirsa opredelitev pouka na prostem je, da je to organizirano ucenje, ki poteka zunaj $olskih stavb.
Pouk na prostem se sklicuje na filozofijo, teorijo in prakso izkustvenega ucenja in okoljske vzgoje.
Pouk na prostem je lahko zabaven, zdrav, poceni, v skladu s trajnostnim razvojem in z velikimi
uspehi pri osebnem in socialnem razvoju ter doseganju Se drugih ciljev. Obstaja veliko razli¢nih
moznosti za izvajanje pouka na prostem, tako z vidika ¢asa kot lokacije. Glede na dejstvo, da danes
slovenski ucenci veliko ¢asa prezivijo v zaprtih prostorih, bi bilo priporo¢ljivo, da bi po $olah naértno
in sistemati¢no organizirali razli¢ne oblike pouka na prostem.

Na $olskem igriscu ali dvoriscu so vsakodnevno vec¢inoma le mlajsi u¢enci v ¢asu odmora, po kosilu,
v ¢asu tako imenovanega podaljSanega bivanja oziroma po novem tako imenovanega razsirjenega
programa. Doma ucenci ve¢inoma svoj prosti ¢as najraje prezivijo ob telefonskih zaslonih, televiz-
ijskih ekranih in rac¢unalnikih. V $olah so ure pouka zunaj ucilnice zelo redke, izjema so kulturni,
$portni, tehniski in naravoslovni dnevi ter $ole v naravi. Vse to pa je omejeno v skladu z nacionalnim
$olskim koledarjem na nekaj dni v letu.

Ce se ozremo na organizacijo pouka v nekaterih drugih drzavah, potem je zagotovo ena najveéjih
razlik, da so tam v dopoldanskem ¢asu ucenci bistveno ve¢ zunaj. Na Finskem, na primer, so u¢enci
zunaj med vsakim odmorom ne glede na vreme. Tam se psihi¢no in fizi¢no sprostijo, da lahko potem
bolj zbrano sodelujejo pri naslednji u¢ni uri. Podobno lahko vidimo tudi v $tevilnih drugih drzavah.
Na Islandiji, na primer, kjer so vremenske razmere za pouk zunaj zagotovo od vseh evropskih drzav
najmanj primerne, ima veéina osnovnih $ol v $olskem programu pouk na prostem kot del vzgoje in
izobrazevanja za trajnostni razvoj. Tako sistemati¢no enkrat na teden ucenci 120 minut prezivijo v
okolici $ole. Vsi, ki se ukvarjajo z vzgojo in izobraZzevanjem, vedo, da aktivnosti na prostem pomem-
bno prispevajo k zdravemu razvoju osebnosti. Strokovnjaki porocajo, da ima danes vedno ve¢ otrok
dusevne tezave in so pretezki. Morda je ozavescanje tega Se toliko bolj pomembno prav v ¢asu, ko sta
racunalnik in mobilni telefon za uéence najbolj privla¢ni stvari na svetu. Da bi u¢encem omogo¢ili
kakovosten pouk, je nujno treba organizirati tudi pouk na prostem.

Tudi sodobne nevroloske raziskave kaZzejo, da otroci nujno potrebujejo spontano igro in gibanje
po neravni povrsini, ve¢ socialnih odnosov. Samo tako se njihovi moZgani pravilno razvijajo, bolj
so organizirani, ucljivi in dalj ¢asa zbrani. Zaradi koordinacije in ravnoteZja, ki ga razvijajo med
gibanjem, usklajeno delujeta obe mozganski polovici.

3. Zakaj pouk na prostem

Pouk na prostem omogoca uéenje, igranje, ustvarjanje itd. na svezem zraku. V Veliki Britaniji so Ze
leta 2006 na Ministrstvu za izobraZevanje izdali manifest o uéenju zunaj ucilnice, s katerim sistemsko
spodbujajo razli¢ne oblike pouka na prostem. Menijo, da mora vsaka mlada oseba izkusiti svet zunaj
ucilnice kot bistven del u¢enja in osebnega razvoja ne glede na leta, sposobnosti in okolis¢ine. S tem,
da mladi uporabijo svoje znanje v $tevilnih izzivih, u¢enje zunaj ucilnice gradi mostove med teorijo
in realnostjo, Solami in lokalnimi skupnostmi, mladimi in njihovo prihodnostjo. Kakovostne u¢ne
izkusnje v resni¢nih situacijah omogocajo izboljsanje dosezkov pri stevilnih predmetih in razvijanje
boljsih osebnih ter socialnih spretnosti. Za pouk na prostem obstaja veliko razli¢nih razlogov. Med
drugim:

« omogoca ucencem realno, pozitivno izkusnjo,

« izboljsa fizi¢no in mentalno zdravje ucencev,

+ poveca motivacijo, navdusenje, samozavest; manj je tezav z motnjami pozornosti,
« izboljsa vedenje ucencev v razredu (timsko delo, povezanost skupine itd,),

« poveca rone spretnosti, koordinacijo, ravnotezje; manj je poskodb,

« izboljsa u¢ne dosezke,

23



Konferenca slovenskih matematikov 2023 Zbornik povzetkov

« omogoca socialni razvoj (sodelovanje, zaupanje itd.),
« spodbuja individualne u¢ne metode,
« poveca skrb in odgovornost za okolje (vzgoja in izobrazevanje za trajnostni razvoj),

« omogoca medpredmetno povezovanje.

Prav s tem namenom se je pouk fizike namensko preselil v naravo. Pogoj in povod za to je bil v
skladu z letnim delovnim naértom Osnovne $ole Lucijana Bratkovi¢a Bratu$a Rence nacrtovan v
Solskem letu 2022/2023 dan dejavnosti in izvedba pouka v naravi. Izvajal se je na prizoriscu Ta-
bora prezivetja (Vinis¢e, Rence) v strnjenem ¢asovnem bloku med 8.30 in 11.30 v obliki samostojne
fizikalne delavnice, v katero je bilo vkljucenih do 12 ucencev. Razli¢ne delavnice so pripravili vsi
strokovni delavci za vse ucence od 4. do 9. razreda. Temeljile so na izkustvenem uéenju, dozivljaj-
ski, gozdni in cirkuski pedagogiki, kjer uc¢enci ¢im bolj uporabijo okolje, v katerem se nahajajo, ga
zacutijo, dozZivijo in se ob tem ucijo drug od drugega ter od narave. Izhodis¢a delavnic so utemeljena
s cilji iz u¢nih naértov. Na delavnici so uéenci v heterogeni skupini preko dela, nalog in igre usvajali
Solske vsebine fizike po metodi naravnega uenja. Naravno ucenje je izkustveno ucenje in vodi
v otrokov trajnostni razvoj. Otroci potrebujejo svobodo, ¢asovno in prostorsko. Potrebujejo stik
s predmeti, z okoljem, s pravim Zivljenjem, z ljudmi vseh starosti. Otroci hoCejo razumeti, zakaj
se nekaj zgodi in kako. O tem ne Zelijo le poslu$ati, ampak morajo to izkusiti. Naravno ucenje
ni nacrtovano niti strukturirano, je del vsakdanjega Zzivljenja in se zgodi samo od sebe. Je najbolj
ucinkovito ucenje, ker hkrati aktivira vse ¢ute in zajame tudi ¢ustva.

4. Glavne ovire za izvajanje pouka na prostem

Ovire in pomisleke za izvajanje pouka na prostem bi lahko nastevali v nedogled. Veliko je lahko
razlogov, ki botrujejo k temu, da se dolo¢ena aktivnost, pa ¢eprav je dokazano zelo dobra in ima
pozitivne ucinke, ne izvede. Ne glede na vse, bi glavne ovire za izvajanje pouka na prostem lahko
strnili v tri tocke:

1. organizacijski problemi (marsikateremu ucitelju je odve¢ dodatni napor, potreben za izvedbo dela
na prostem),

2. vsebinski problemi (nekateri u¢itelji menijo, da ne vedo dovolj o naravi, da bi z u¢enci lahko delali
na prostem) in

3. disciplinski problemi (zunaj $tirih sten razreda je skupino tezje nadzirati, saj je na prostem veé
svobode).

Ucitelji pogosto opozarjajo na neurejeno okolico $ole, da nimajo zunanje ucilnice, slabe vremenske
razmere, pomanjkanje ¢asa, ki ga povezujejo z obseznimi u¢nimi nacrti, ve¢ priprave na pouk zu-
naj ufilnice in Sole, ne le vsebinske, tudi organizacijske, in to, da je potrebna vecja pozornost glede
varnosti. Ob slabem vremenu uéitelji ucence in star$e opozorijo na primerno obleko in obutev ter
kljub morda neidealnemu vremenu izvedejo pouk zunaj Sole — razen ¢e so hudi nalivi, megla in
podobno — pomanjkanje Casa za izvajanje pouka zunaj $ole pa lahko ucitelji resijo z medpredmet-
nim povezovanjem. Problemati¢na sta morda le varnost in spremstvo, ki ga morajo imeti uéitelji
za pouk, Ce se ta oddaljuje od prostora Sole. Kljub vsemu pa je razumeti tudi ucitelje, ki se v¢asih
neradi odloc¢ajo za pouk na prostem. Je zahtevnejsi od dela v razredu, poleg tega so ovire, ki jih
ucitelji veckrat navajajo, precej resne — predvsem v sodobnih razmerah, ko ima Ze skoraj vsakdo
pravico soditi vzgojno-izobrazevalno delo. Poleg tega domaca in tuja literatura med ovirami, na
katere opozarjajo ucitelji, navaja normative za spremljanje skupin, varnostne vidike oziroma odgo-
vornost ucitelja, financiranje ekskurzij, usklajevanje urnikov, motivacijo u¢encev in dijakov za pouk
na prostem. Dokazano se je vsem omenjenim problemom mogoce v veliki meri izogniti s primerno
izbranimi dejavnostmi, pozrtvovalnostjo in zagnanostjo uciteljev ter motivacijo in primerno obrav-
navo ucencev.

5. Zakon pouka na prostem ne prepoveduje

Ministrstvo za vzgojo in izobraZevanje in Zakon o osnovni $oli ne dolocata, da se organizirano
vzgojno-izobrazevalno delo izvaja le v prostorih $ole oziroma, da se ne sme izvajati tudi zunaj
prostorov Sole. Obvezni del programa, ki ne poteka v prostorih $ole in ga Zakon o osnovni $oli
izrecno doloca, je recimo Sola v naravi — za tiste, ki se je ne udelezijo, pa $ola v tem Casu organizira
druge, primerljive dejavnosti. Izvajanje pouka zunaj Solskih prostorov omogoca tudi Predmetnik os-
novne 3ole, kjer so v okviru obveznega programa zapisani dnevi dejavnosti (kulturni, naravoslovni,
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tehniski in Sportni), ki zajemajo 15 obveznih dni dejavnosti na leto v vsakem razredu, poleg njih
pa tudi Solo v naravi. V razlagi Koncepta dni dejavnosti je zapisano, naj se vsem ucencem vsaj
enkrat v osnovnosolskem izobrazevanju omogoci obisk veéjih kulturnih sredis¢ in drugih institu-
cij, kot so botani¢ni in zooloski vrt, arboretum in observatorij. Organizacija in izvedba pouka na
prostem je mogoca na ravni posamezne Sole (celega kolektiva), v aktivih (skupina uéiteljev) ali na
ravni posameznega ucitelja in je ne regulira pristojno ministrstvo. Ministrstvo spodbuja razvoj in
raznolikost pedagoskih strategij, ki so v neposredni povezavi z izkustvenimi metodami ucenja, saj
naj bi te pri u¢encih spodbujale sodelovalni vidik in neposredno izku$njo. Kljub vsemu pa naletimo
na kopico tezav, ki bi jih bilo treba skladno z obstoje¢imi zakoni razrahljati in Solam pomagati, da se
tovrstne aktivnosti lahko izvedejo z manj birokratskih zapletov in tezav. Zagotovo je tu v najvecji
meri tezava dela ob vikendih in vrednotenje dela po presegu normativa ur, kjer imajo ravnatelji, Ce
se do potankosti drzijo zakonov, zvezane roke.

6. Sodelovanje z lokalnimi drustvi

Za izvedbo delavnice z vrvnimi tehnikami in $kripci je bil k dejavnosti povabljen Javni zavod za gasil-
sko in re$evalno dejavnost - Gasilska enota Nova Gorica, ki je poklicna gasilska enota VI. kategorije.
Z veseljem so se odzvali vabilu in poslali dva poklicna gasilca. Gasilci se z deli oziroma reSevanjem na
visini, strmini in globini srecujejo ve¢inoma v urbanem okolju, na gradbiscih in v industriji, oziroma
povsod tam, kjer druge resevalne sluzbe (gorska resevalna sluzba, jamarska resevalna sluzba) niso
prisotne ali bi bil njihov odzivni ¢as predolg. V zadnjih letih se je v gasilstvo uvedlo precej sodob-
nih postopkov vrvnega reSevanja, s tem pa tudi sodobna, izpopolnjena orodja nadomescajo nekatera
dosedanja, ki ne nudijo primerljive stopnje varnosti oziroma zascite pred zdrsi in padci (npr. uporaba
sodobnih vrvnih zavor — desenderjev namesto osmic in vponk). V sklopu delavnice so uc¢enci skupaj
z gasilci v praksi preizkusili uporabo skripca, skripéevja in pripravili svoj lasten zipline, ki je ucence
Se dodatno motiviral in pritegnil v sodelovanje.

Slika 1: Ucenci preizkusajo razlicne tehnike in uporabo skripcev za dvigovanje bremena.
7. Aktivnosti ucencev

Ucenci imajo zaradi namensko organiziranih heterogenih skupin razli¢no predhodno znanje. V drugi
in tretji triadi, od 4. do 8. razreda, so bolj ali manj znanje o $kripcih pridobili izkustveno v domacem
okolju, teoreti¢no znanje o silah in naravnih zakonitostih pa so morebiti spoznali pri drugih na-
ravoslovnih predmetih. V skladu z u¢nim naértom so le u¢enci 9. razreda tisti, ki so predhodno pri
pouku fizike v skladu z uénim nacértom pridobivali znanje za delo z orodji. Predpostavljamo torej,
da vedo, da predmete ali naprave, s katerimi si olajsamo delo, imenujemo orodja ter da preprosta
orodja ne zmanjsajo dela rok, temve¢ samo spremenijo, nacin, silo oziroma pot. Vedo, da je skripec
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orodje, s katerim lahko zmanjsamo silo, potrebno za dviganje bremena, ali pa preusmerimo smer sile.
Sestavlja ga kolo z utorom za vrv, pletenico oziroma jeklenico. Napravo z ve¢ $kripci imenujemo
skripcevije. Ceprav je z uporabo skripca potrebna manjsa sila za dviganje bremena, pri dvigovanju
bremena do iste viSine opravimo enako delo, saj deluje sila na ustrezno daljsi poti. U¢enci so spoznali
razliko med:

« pritrjeni Skripec - kolo z utorom pritrdimo visje, kot je visina, do katere Zelimo breme dvigniti;
« gibljivi skripec - vrv pritrdimo vigje, kot je viSina, do katere Zelimo breme dvigniti;

« skripcevje - sestavljeno je iz gibljivega in pritrjenega Skripca.

Ucenci so preizkusili vse tri moznosti. Najprej so opravili poskuse s pritrjenim Skripcem, ki ima
nepremicno os in ga uporabljamo le za spreminjanje smeri. Sila, s katero dvigujemo breme, je enaka
teZi bremena. Breme se dvigne za toliko, kot povle¢emo, prestavimo vrv. Ucenci so s prakti¢nimi
primeri dvigovanja bremena ugotovili, da se vseh bremen ne da enostavno dvigniti in da je treba vle¢i
vsaj s silo, ki je enaka tezi bremena. Gibljivi $kripec ima prosto os, z njim zmanj$amo silo, potrebno za
dvigovanje bremena. Sila, potrebna za dvigovanje bremena, je enaka polovici teze bremena, vendar
se zato opravi dvakrat daljso pot (ve¢ vrvi). Torej, e breme dvignemo za 1 meter visoko, potrebujemo
zato 2 metra vrvi. UCenci so s prakti¢nim poskusom ugotovili, da s svojo tezo lahko dvignejo skoraj
dvakrat tezji predmet. Skripcevije, ki je sestavljeno iz pritrjenih in gibljivih skripcev, so poskusili
uporabiti kod zadnje, kar vidimo na sliki 1. Sila, potrebna za dvigovanje bremena, je lahko dosti
manjsa od teZe bremena, odvisno od $kriplevja. Vsak pritrjeni $kripec usmerja silo, vsak premi¢ni
pa prepolovi silo.

8. Zakljucek

Glede na znana dejstva o pozitivnih uéinkih pouka na prostem na psihi¢ni in fizi¢ni razvoj u¢encev
bi si gotovo Zeleli, da bi vse slovenske osnovne $ole ozavestile moznost uporabe okolice $ole za
izvajanje pouka zunaj. Ovir za to ne bi smelo biti, saj tudi u¢ni nacrti spodbujajo izkustveno ucenje,
ki ga je najbolj smiselno izpeljati v realnem svetu. V okviru rednega pouka naj bo pouk na prostem
organiziran nacrtno in sistemati¢no. To je mogocCe narediti na sistemski ravni (celoten kolektiv in
vodstvo 3ole), v aktivih (skupina uéiteljev) ali individualno (posamezni ucitelj). Zelimo si, da bi
ucenci radi hodili v $olo in prav pogoste in razlicne oblike pouka na prostem so ena od priloznosti,
da ta cilj dosezemo.

Viri

[1] Skribe — Dimec, D., Mrsnik, S., Novak, L. Posodobitve pouka v osnovnosolski praksi, Spozna-
vanje okolja, Naravoslovje in tehnika, Pouk na prostem, Pedagoska fakulteta, Univerza v Ljubljani,
(2014),79-83,http://pefprints.pef.uni-1j.si/2577/1/Skribe_Pouk_na_prostem.pdf
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Povzetek V prispevku Zelimo pokazati, kako lahko med u¢enjem matematike spoznavamo dolocene
programske koncepte in hkrati u¢encem ali dijakom predstavljamo dolo¢ene matemati¢ne pojme. To
ni le medpredmetno sodelovanje; dejavnosti ne lo¢ujejo, temveé vsebujejo znanje iz obeh podrodij.
V prispevku pokazemo nekaj tovrstnih primerov. Z uporabo naklju¢nih $tevil, ki jih lahko ustvarimo
z raCunalnikom, povezemo matemati¢ne koncepte, kot so statisti¢na definicija verjetnosti, razdalja
med tockami in plos¢ina, s programerskimi koncepti, kot so na primer zanke in modularnost pri
razvoju programa. Kot uspeSen primer povezovanja matematike in programiranja na kratko pred-
stavimo projekt ScratchMaths, kjer so zbrana Stevilna gradiva, ki prepletajo pouk matematike in
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ra¢unalni$tva v drugi triadi osnovne $ole. Nekaj besed namenimo tudi spletni uéilnici, kjer zbiramo
gradiva in ideje za podporo ucenju matematike in programiranja.

1. O racunalniskem misljenju, programiranju, algoritmih, matematiki ...

V sodobni druzbi, kjer digitalna tehnologija igra vedno bolj vlogo, postaja ra¢unalnisko misljenje
ena od najpomembnejsih spretnosti. Ideje o pomembnosti takega nacina razmisljanja, kot ga vse-
buje ra¢unalnisko misljenje, sre¢amo Ze v sedemdesetih letih (glej npr. Papert 1970). A ugotovitve, da
moramo sposobnost racunalni$kega misljenja dodati k trem osnovnim sposobnostim, torej branju,
pisanju in ra¢unanju, ki jih mora razviti vsak otrok, so bile vedno bolj izrazene in utemeljene po
¢lanku Jannette Wing v reviji Communications of ACM (Wing 2006), ki je napisala “To reading, writ-
ing, and arithmetic, we should add computational thinking to every child’s analytical ability”.

Definicij, kaj racunalnisko misljenje je, obstaja ve¢. Vse pa vkljucujejo §tiri osnove znacilnosti. Ta
so dekompozicija, prepoznavanje vzorcev, abstrakcija in algoritmi. O tem lahko ve¢ preberemo v
Stevilnih prispevkih, na primer v preglednem ¢lanku (Grover, Pea, 2013) ali pa v (Kranjc et al., 2017).
Ze iz teh osnovnih znacilnosti je razvidno, da imata matemati¢no in ra¢unalnisko misljenje stevilne
skupne tocke. Oba sta metodologiji reSevanja problemov, saj vkljucujeta prepoznavanje vzorcev
v strukturi problema, uporabo postopkov, kot so dekompozicija (raz¢lenitev problemov na manjse
korake), oblikovanje algoritmov (oblikovanje splosnih nacel na podlagi stevilnih primerov) in mo-
deliranje (pretvorba predmetov ali pojavov iz realnega sveta v matemati¢ne enacbe in/ali racunske
odnose).

Kot lahko preberemo npr. v (Buitrago et al., 2017), je zelo ucinkovit nacin za razvijanje racunal-
niskega misljenja prav ucenje programiranja. Ce povezemo izkazano prepletanje racunalniskega
in matemati¢nega misljenja in dejstvo, da ra¢unalnisko misljenje lahko u¢inkovito razvijamo s po-
mocjo ufenja programiranja je naravno, da poskusimo povezati poucevanje matematike in programi-
ranja. Z ustreznimi didakti¢nimi prijemi in ustreznim izborom primerov lahko soc¢asno dosezemo
tako spoznavanje matemati¢nih konceptov kot tudi osvajanje osnovnih konceptov programiranja.
Pri tem povezovanju moramo biti previdni, da ne gre zgolj za uporabo drugega predmeta kot vira
zgledov, brez spoznavanja konceptov.

2. Primeri iz prakse

V tem razdelku si oglejmo nekaj konkretnih primerov, kako lahko na smiseln nacin povezujemo
poucevanje matemati¢nih in racunalniskih konceptov.

Ko ucence in dijake seznanjamo s pojmom statisti¢ne verjetnosti (eTorba 2023), pogosto za ilustracijo
uporabimo met kocke in racunanje verjetnosti, da bo ob metu padlo 5 pik. Vendar pa, kolikokrat v
razredu dejansko izvedemo poskus? Morda nekaj desetkrat, najbolj zagnani morda vrzejo kocko
100-krat. Vendar pa rezultat praviloma ne bo primerljiv s teoreti¢no verjetnostjo, torej z 1/6, kaj sele,
da bi za podkrepitev vse skupaj izvedli $e enkrat, dvakrat, trikrat ... Zakaj ne bi izkoristili prednosti
racunalnika, ki lahko zelo hitro in brez utrujenosti izvede enostavno operacijo? Simulacija meta
kocke je Ze taka preprosta operacija. Zato napisimo program, ki bo kar 6.000.000-krat simuliral
met kocke in Stel, kolikokrat je padlo 5 pik. Pri pisanju programa bomo uporabili ve¢ osnovnih
racunalniskih konceptov. Med drugim bomo uporabili modularnost, za generiranje nakljuénih stevil
bomo uporabili kar ustrezno funkcijo iz Pythonovih knjiznic. Hkrati bo to precej bolj zanimiv zgled
za uporabo zank, kot je “klasi¢na”, v $tevilnih gradivih $e vedno prisotna, naloga tipa S pomocjo
zanke izpisi soda Stevila med a in b.

import random f uporabili bomo knjiZnico za delo z nakl. Stevili
§ Stejmo mete s 5 pikami

met5 = 0
stevilo_ponovitev = 6000000
for _ in range(stevilo_ponovitev): f ponovimo ustreznokrat

f izvedemo met
met = random.randint(1l, 6)
§ smo vrgli 5 pik?
if met ==
metd = metb + 1
print(£'V {stevilo_ponovitev} smo 5 vrgli {met5}. krat')
print (f'Statistiéna verjetnost je torej {met5/stevilo_ponovitev}')
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Primer lahko nadgradimo tako po ra¢unalniski kot tudi matemati¢ni plati. Nastejmo le dve ideji:

« Denimo, da hkrati vrZzemo dve kocki. Doloé¢imo statisti¢no verjetnost, da bomo skupaj vrgli to¢no
7 pik.

« “Pokvarimo” kocko tako, da bomo sodo Stevilo pik vrgli dvakrat pogosteje kot liho stevilo pik.
Kaksne so sedaj ustrezne verjetnosti?

S pomocjo (psevdo)naklju¢nih stevil, ki nam jih lahko ustvari ra¢unalnik, lahko re§imo $e ve¢ mate-
mati¢nih problemov. Ostanimo pri pojmu statisticne verjetnosti in jo uporabimo za doloc¢anje pri-
blizka za $tevilo 7. Nakljuéno izbiramo tocke v kvadratu 1 x 1 in $tejemo, koliko teh tock je za manj
kot 1 oddaljenih od levega spodnjega oglis¢a kvadrata. Te so torej znotraj kroga s sredis¢em v (0, 0)
in polmerom 1. Ker je verjetnost, da je tocka v krogu to¢no 7 /4, lahko, ¢e izberemo veliko tock, tako
pridemo do priblizka za $tevilo 7 kot s 4 pomnoZenega deleza tock, ki so padle v krog. Sama koda
bo presenetljivo (ali pa tudi ne) podobna prejsnji.

import random f uporabili bomo knjiZnico za delo z nakl. Stevili
f Stejmo tolke v krogu
v_krogu = 0
stevilo_ponovitev = 6000000
for _ in range(stevilo_ponovitev): § ponovimo ustreznokrat
izberemo tocko
= random.random()
random.random()

f smo znotraj kroga?

if x*x + y*y <= 1: f vzamemo kar kvadrat razdalje

v_krogu = v_krogu + 1

priblizek _Pi = 4 x v_krogu/stevilo_ponovitev
print(f'V {stevilo_ponovitev} smo krog zadeli {v_krogu}. krat')
print(f'PribliZek za PI je torej {pribliZek Pi}')

L

Poglavitno pri dejavnosti je, da prepleta kar nekaj matemati¢nih in racunalnigkih tem. Tako s
podroc¢ja matematike lahko govorimo o statisticnem dolo¢anju verjetnosti, o razdalji med dvema
tockama, o plos¢ini kroga ... S podro¢ja ra¢unalnistva obravnavamo uporabo funkcije iz modul, psev-
donaklju¢na stevila, zanko s stetjem ... Uro torej lahko izvedemo v sklopu pouka matematike ali pa
v sklopu ure racunalnistva. Podobno kot prej$njem primeru navedimo $e tukaj nekaj izpeljank na-
log:

+ Vzemimo kvadrat s stranico 3. Levo spodnje ogli§ce naj ostane v (0,0). Radij kroga je seveda
tudi 3.
« Kvadrat ostane tam, Kkjer je, krog pa vértajmo kvadratu.
« Tocke izbirajmo znotraj kvadrata s stranico 2 in sredis¢em v (0, 0).
S temi izpeljankami lahko preverimo, ali so uenci res razumeli tako matemati¢ni kot ra¢unalniski

del konceptov. Se tretji zgled za uporabo statisti¢cno dolocene verjetnosti pa je naslednji. Denimo,
da nas zanima plo§¢ina med absciso in grafom funkcije sin(2?) na intervalu [—1, 1].

Slika 1: Graf funkcije sin(x?) in plos¢ina pod grafom nad [—1, 1].
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Zagotovo se z analiti¢no resitvijo ne bomo ukvarjali, radi pa bi dobili priblizek rezultata 0, 620537.
Ideja je podobna kot prej. Totke bomo izbirali v pravokotniku [—1, 1] x [0, sin(1)] in §teli, koliko jih
pade pod graf funkcije. Iz enacbe

Plosive _ tockepod

Dlopray tocke,se

dobimo 5
tockepod

Plogive = *2%sin1

tockeyse

Z manjsimi spremembami prej$njega programa pridemo do kode

import random f§ uporabili bomo knjiZnico za delo z nakl. Stevili
import math f za matematiéne funkcije
f Stejmo tolke pod grafom
pod_grafom = 0
§ potrebovali bomo sin(1)
msl = math.sin(1)
stevilo_ponovitev = 6000000
for _ in range(stevilo_ponovitev): { ponovimo ustreznokrat
izberemo tocko
= random.uniform(-1, 1)
random.uniform(0, ms1)
smo pod grafom

if y <= math.sin(x*x):

pod_grafom = pod _grafom + 1

plo = pod_grafom/stevilo_ponovitev * 2 * msl
print(f'PribliZek za ploZ&ino je {plo}')

f
y
f

Tu se odpirajo Stevilne moznosti tako za utrjevanje osvojenega znanja kot za dodatno spoznavanje
tako z matemati¢nimi kot ra¢unalniskimi koncepti:

+ Vzemimo »enostavnejSo« funkcijo, npr. sin(z) na intervalu [0, 7]. Tubodo dijaki lahko primerjali
rezultat z analiti¢no resitvijo.

« Spremenimo interval denimo na [—1.5, 1]. Kako moramo “popraviti” pravokotnik, kjer izbiramo
tocke?

« Racunajmo plosc¢ino med grafoma dveh funkcij, ki se veckrat sekata.

+ Zanima nas plo3Cina osnovnega vala funkcije sin(z), kjer pa manjka del, ki ga odreze krog s
podanim sredi$¢em in radijem.

Zelo lep primer povezovanja poucevanja matematike in programiranja je projekt ScratchMaths. Za
predstavitev ideje vzemimo kar opis, ki so ga avtorji projekta, ki je potekal pod okriljem ene izmed
vodilih angleskih univerz, UCL iz Londona, napisali na zacetni strani projekta. “Matematika je tezka
tudi zaradi jezika, v katerem se izraza. Ali lahko najdemo drugacen jezik - in niz idej ter pristopov -,
ki bo bolj odprt, bolj dostopen in bolj u¢ljiv. In ali ga lahko najdemo, ne da bi pri tem zrtvovali tisto,
zaradi Cesar matematika deluje? Na$ okvirni odgovor je "da” - jezik programiranja bi lahko bil - ¢e
ga pravilno oblikujemo - prav tak jezik”

Projekt ScratchMATH povezuje pouk matematike in ra¢unalnistva v drugi triadi osnovne Sole. Kljub
temu bodo tudi profesorji, ki poucujejo matematiko v srednjih $olah, lahko v gradivih projekta nasli
Stevilne dobre ideje, primere in zgledi. Navedene povezave z matematiko pomagajo vkljuciti vsebino
v urnik in predlagajo medpredmetne povezave z drugimi predmeti.

S pomocjo programiranja so v projektnih gradivih uporabljene alternativne predstavitve matema-
ti¢nih idej, kar zagotavlja drugacen pristop za ucence, ki morda tezje dostopajo do matemati¢nih
konceptov na tradicionalne nacine. Celoten projekt je zasnovan za izvajanje v dveh letih, s tremi
moduli dejavnosti na leto. Prvi trije moduli so bolj usmerjeni v osvajanje osnovnih ra¢unalniskih
konceptov, medtem ko se zadnji trije moduli ve¢inoma posvecajo matemati¢nim konceptom. V vseh
dejavnostih pa $e vedno prepletajo tako poucevanje matematike kot programiranja.
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Gradivo je pripravljeno izjemno celovito, vkljucuje ucne liste, plakate, navodila za utitelje, podporno
video gradivo, predpripravljene datoteke s kodo, prosojnice za vsako lekcijo, dodatne izzive, slovar
izrazov in ponuja ¢asovni okvir za izvajanje dejavnosti.

Oglejmo si nosilne teme vseh $est modulov. Tema prvega modula so ponavljajoéi se vzorci. U¢enci
se seznanijo z osnovami programiranja v Scratchu, kjer modul predstavi klju¢ne rac¢unalniske kon-
cepte, kot so zaporedje ukazov, ponavljanje, algoritmi, iskanje napak v programu. Hkrati jih preko
gradnje ponavljajo¢ih se vzorcev poveze z matemati¢nimi koncepti simetrije, kotov in negativnih
Stevil.

Modul 2, Hros¢eva geometrija, se osredotoca na ustvarjanje razli¢nih risb s pomodjo Zelvje grafike.
Uporabi rimske Stevilke in pravilne poligone kot primere, ucence pa vpelje v izraze in naklju¢nost
ter utrdi prej$nje koncepte.

V modulu 3 se ucenci seznanijo s programiranjem z uporabo ve¢ likov. V tem kontekstu so vpel-
jani rac¢unalniski koncepti, kot so pogojni stavki, izmenjava sporocil, so¢asno izvajanje, vse pa je
povezano z matemati¢nimi pojmi, kot so koordinate, mnoZenje in uporaba faktorjev.

Modul 4 se osredotoca na mestni zapis stevil. V. modulu 5 uéenci raziskujejo razli¢ne vrste matema-
ti¢nih razmerij, vkljuéno s sorazmernostjo in razmerjem, ter uvajajo pojem spremenljivke. Modul 6,
Koordinate in geometrija, raziskuje koordinate v vseh $tirih kvadrantih in od uéencev zahteva, da
uporabijo svoje znanje o spremenljivkah. Pri spoznavanju matemati¢nih pojmov, kot so koordinate,
zrcaljenje, translacije, se ucenci hkrati seznanjajo z ra¢unalniskimi pojmi, kot so funkcija, skupek
ukazov, dekompozicija problema in pojmi dogodkov ter kontrolnih struktur.

3. Spletne ucilnice

S povezovanjem poucdevanja matematike in programiranja se ukvarjamo tudi v sklopu seminarjev
stalnega strokovnega izpopolnjevanja, uciteljev v osnovni in srednji $oli, ki jih izvajamo na Fakulteti
za matematiko in fiziko. V sklopu teh seminarjev sta nastali (in Se nastajata) dve spletni ucilnici. V
obeh je na voljo kar nekaj gradiv, ki na razlicen na¢in povezujejo poucevanje obeh podrocij. Posebej
so zanimiva gradiva, ki so jih pripravili udelezenci - uéitelji — sami v obliki uénih listov. Naj naste-
jemo le nekaj naslovov, iz katerih je razvidna raznolikost tem: Delitelji, Pitagorov izrek in Evklidov
algoritem, Iskanje nicel kvadratne funkcije, Znacilne tocke parabole, Podaljsajmo obalo, Zaporedja,
Vietovo pravilo, Fibonacci, Ali je prastevilo, Stevilo Pi, Polinomi ...

Prvo najdemo na naslovu https://lokar.fmf.uni-1j.si/moodle/|(tecaja S programiranjem v
matematiko OS 2022 in S programiranjem v matematiko SS 2022), drugo pa https://lokar.fmf.
uni-17i.si/spluc/ (te¢aja S programiranjem v matematiko OS 2023 in S programiranjem v matem-
atiko SS 2023). Uporabljeni programski jeziki so razli¢ni, od jezikov za programiranje z del¢ki, kot je
Scratch, do »klasi¢nih« programskih jezikov, na primer Python. Vecina gradiv je pripravljenih tako,
da jih lahko preprosto prilagodimo za uporabo v drugih jezikih.

4. Zakljucek

Povezovanje poucevanja matematike in programiranja predstavlja priloznost, ki omogoca u¢encem
in dijakom kvalitetnej$e razumevanje matematike ter osvajanje osnovnih konceptov programiranja.
Stevilna gradiva, ki so jih pripravili u¢itelji z namenom obogatitve svoje uéne prakse, jasno kazejo,
da je tak pristop primeren za vsak razred in ga lahko uporabi vsak ucitelj. Le odlo¢iti se mora!
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Glava, telo in srce

Avtor: Tinka Majaron'
' 0S Vodmat, Ljubljana

Za celostni razvoj je treba poskrbeti za glavo (razvoj mozganov), telo (zadostno koli¢ino gibanja) in
srce (umetnisko ustvarjanje in $e marsikaj). Z radovednim proucevanjem Ze obstojece literature in
poosebljanjem dobrih praks vsekakor lahko najdemo ali izumimo vaje, ki razvijajo vse nasteto in so
uporabne tudi pri matematiki. V tem prispevku bo predstavljenih nekaj konkretnih primerov, kako
v pouk matematike vplesti gibanje in umetnost - predstavljena bo moja osebna pot do matematike,
ki postane tudi vzgojni predmet.

1. Uvod

Matematika pomaga pri razvoju abstraktnega razmisljanja, kar je izredno pomembno pri otrocih, saj
se jim mozgani $e intenzivno razvijajo [5]. Osebno menim, da bi brez matematike otroci zelo tezko
razvili abstraktno razmisljanje, torej matematika Ze sama po sebi poskrbi za glavo - razvoj misljenja.
Poleg tega sem pri svojem delu opazila, da razvija ali krepi izredno pomembne vrline - vztrajnost,
potrpezljivost, natan¢nost, marljivost, zmoznost samostojnega razmisljanja, strpnost (do drugaénih,
npr. manj ali bolj sposobnih od nas) in $e kaj. Osebno zelo cenim vse nastete vrline, vsaka od njih
se mi zdi v teh negotovih ¢asih kot lu¢, ki kaze pot do boljse druzbe.

Utitelj (matematike) bi moral biti v prvi vrsti navdusevalec. Meni je nepopisno lepo opazovati, kako
matematika idealizira svet okrog nas in ga naredi univerzalnega, enakega za vse. Z matematiko
lahko opiSemo vse okoli nas in Se kaj, kar se dogaja v nas. Zelo dobro so raziskane in predstavljene
teoreti¢ne povezave med matematiko in drugimi podro¢ji, na primer glasbo, likovno umetnostjo,
$portom, naravo, fiziko in Se ¢im (o teh povezavah se na spletu najde ogromno primerov, a to ni
osnovni namen tega prispevka). Pri poucevanju v srednji $oli sem take povezave uporabljala kot
uvodno uro v novo poglavje, da so dijaki vedeli, zakaj je dolo¢eno poglavje pomembno oziroma kje
se uporablja v vsakdanjem Zivljenju (in sem se tako izognila tako znanemu vprasanju, kje bom pa
to rabil v Zivljenju). V osnovni $oli postavljamo osnove matematike, ucenci morajo Sele spoznati
osnovne matemati¢ne pojme, zato te teoreti¢ne povezave zelo hitro presegajo njihove zmoznosti.
Tako sem bila prisiljena iskati druga¢ne moznosti za vpeljavo umetnosti in gibanja v svoj pouk.
Nastala je ideja, ki sem jo poimenovala “pet minut za neznano”: na zacetku vsake ure 5 minut na-
menim ko$ckom matematike, ki niso v uénem nacrtu, in vzgoji za Zivljenje. Izvajamo zelo razli¢ne
dejavnosti, nekaj jih bom predstavila v nadaljevanju.

Po [4] bi moral osnovni namen izobraZevanja biti: pripraviti mlade ljudi na Zivljenje po $oli, jim
pomagati, da oblikujejo umske, ¢ustvene, druzbene in strateske vire za sprejemanje izzivov, pomagati
jim odkriti stvari, v katerih blestijo in krepiti njihovo voljo, da temu sledijo. Kako lahko pomagamo
priuresnicevanju te vizije? V predmetnikih je seveda ve¢ predmetov, nikjer u¢enci nimajo le matema-
tike, zato bi bilo najlazje preostale vrline prepustiti drugim predmetom. Toda nekaterih predmetov
je absolutno premalo (Se posebej vseh umetnostnih), matematiki pa je obi¢ajno namenjenih najve¢
ur na teden (poleg slovenscine). To ne pomeni, da je matematike preve¢, pomeni, da imamo matema-
tiki Se posebej pomembno vlogo pri razvoju otrok (in tega bi se morali zavedati vsi). Ken Robinson
[4] meni, da bi za zdrav razvoj moral uravnove$en u¢ni naért namenjati enak status (in $tevilo ur)
umetnosti, druzboslovju, jezikoslovju, matematiki, §portu in naravoslovju. Slovenski predmetniki
so dale¢ od tega ideala, v 9. razredu osnovne $ole so, na primer, ure razporejene takole: umetnost
2 uri, druzboslovje 4 ure, jezikoslovje 7,5 ure, matematika 4 ure, $port 2 uri ter naravoslovje 6 ur.
Najbolj podhranjeni sta torej umetnost (srce) in $port (telo), zato bi bilo tudi s tega gledisc¢a dobro,
da ju vklju¢imo v svoj pouk.
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2. Teoreti¢na izhodisca

Za zacetek nekaj besed o mozganih [5]. Za razli¢ne naloge imajo razlicne dele. Leva stran pomaga
premisljevati logi¢no in organizirati misli v stavke, desna stran pomaga dozivljati ¢ustva in brati
nebesedne znake. Tako imenovani plazilski mozgani omogocajo nagonsko delovanje, ki je potrebno
za preZivetje, mozgani sesalcev pa nas usmerjajo v povezovanje in odnose. En del moZzganov se
ukvarja s spominom, drugi sprejema moralne in eti¢ne odlo¢itve. Zarast in razvoj je klju¢no, da vsem
tem delom pomagamo delovati usklajeno. Ob tem se moramo zavedati, da so plazilski mozgani dobro
razviti ze ob rojstvu, preostali mozgani (Se posebej prefrontalna skorja) pa zorijo vse do dvajsetega
leta starosti.

Zakaj ob tem potrebujemo gibanje? Milan Hosta [1] pravi, da nase telo ni narejeno za dolgotrajno
sedenje. V krvi imamo igrivost in gibanje, zato bi to morala biti osnova za nase delovanje (v sluzbi,
doma in v prostem ¢asu, v $olstvu pa z zgledom, ki je vedno najbolj pou¢no sredstvo).

O pomenu in dobrobiti poucevanja z gibanjem pise tudi Jani Prgi¢ [3]. Delovanje malih mozganov (in
s tem hitrej$o rast in u¢inkovitejse delovanje prefrontalne skorje) spodbujamo z gibalnimi vajami, pri
katerih prec¢imo os trupa. Naj nastejem nekaj razlogov za vkljucitev gibanja v poucevanje [3]:

« Z gibanjem lahko sprozimo implicitno ucenje, to je ucenje na nezavedni ravni, ki mozganom
olajsa pomnenje.

« Gibanje povecuje zbranost, motivacijo in pozornost, spodbuja medsebojno povezovanje Zivénih
celic v mozganih ter spodbuja nastanek novih zivénih celic.

«+ Z gibanjem zadovoljimo vsem petim osnovnim potrebam po Williamu Glasserju: preZivetje, pri-
padnost, mo¢, svoboda, zabava (in s tem izbolj$amo pocutje uéencev in zmanj$amo stres).

« Pri gibanju sodelujejo Cutila.
« Gibanje izboljsuje prekrvljenost telesa, mozgani so posledi¢no bolj preskrbljeni s kisikom, kar
izboljsa epizodni spomin in uéenje.

Patricia Wolfe s svojimi ugotovitvami potrjuje blagodejnost gibanja in umetnosti [3]:

« Zivéne celice, ki se medsebojno prozijo, se tudi medsebojno povezujejo.
» Mozgani so toliko zdravi, kolikor je zdravo telo pod njimi.

+ Mozgani so ustvarjeni za rime, ritem, gibanje in ¢ustva. Z globinskim ucenjem oz. logi¢nim
ponavljanjem sidramo ucenje, kadar gibe kombiniramo z rimami ali frazami, ki gredo hitro v
uho.

Ken Robinson [4] je zelo uspesno pouceval z gledaliséem. “V umetnosti gre za vidike ¢loveskih
izkustev. Skozi glasbo, ples, vizualne umetnosti, gledalisce in preostale oblike umetnosti oblikujemo
svoje obc¢utke in misli o sebi in o tem, kako dozZivljamo svet okoli sebe. Uenje v in o umetnosti je
bistveno za intelektualni razvoj” (Robinson, Aronica, 2015, str. 136). Ob koncu teoreti¢nega dela
dodajam $e navodila, po katerih se je pri svojem delu ravnala Sonja Peternel [2]:

1. Oceni vzdusje v razredu (svoje pocutje in pocutje otrok).

2. Uglasi skupino (skupen ritem, skupno dihanje).

3. Vzbudi radovednost (nova snov, nova naloga, nova igra ...).

4. Vodi ucenje z uporabo cutil, saj so na$ vir podatkov o svetu. Pri tem gremo po vrsti: vid, sluh,
tip/gibanje, voh, okus.

5. Vodi ucenje z uporabo predstav in gibanja.
6. Upostevaj desno in levo hemisfero (npr. pri matematiki vkljuéi umetnost).

7. Ves Cas ure opazuj govorico telesa otrok, svojo govorico telesa in ritem ure (in po potrebi ustrezno
ukrepaj).

8. Ves cCas ure se vzivljaj v otroke in vase.
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Delovanje zgornjih navodil potrjuje tudi Playness TM pedagogika [1] s svojimi $tirimi temelji: ak-
tivnost, radovednost, igrivost in zdravje.

Imam obc¢utek, da bi Ziveli v ob¢utno lepsi druzbi, ¢e bi se vsi uditelji vsakodnevno ravnali po teh
navodilih. Najtezje je spremeniti uteCene navade, a v svetlejso prihodnost se splaca vloziti nekaj
truda. Za¢nimo pri sebi, za¢nimo se igrati in raziskovati, kaj prinesejo nove navade v naso ucilnico.
Dobre ohranimo, iz slabih se u¢imo.

3. Primeri dobre prakse

Zapisane primere sem izvedla v osnovni $oli pri predmetnem pouku matematike (od 6. do 9. razreda).
V 6. in 7. razredu imamo obicajno polne razrede - od 24 do 27 udencev, v 8. in 9. razredu pa
pouk izvajamo v manj$ih skupinah (okrog 14 ucencev). Primere bi se dalo uporabiti tudi v drugih
razredih.

a) Ploskamo v ritmu

Na zacetku ure brez besed zaénemo ploskati dolocen ritem (kot ga ¢utimo v danem trenutku). Cakamo,
da se nam kaksen ucenec pridruzi in ga pohvalimo z nasmehom, da bodo tudi drugi videli, da pri¢aku-
jemo, da se nam bodo pridruzili. Ko zaénemo ploskati skupaj, nakazemo $e, naj vstanejo (Ce sedijo).

Nato ob dolo¢enih udarcih namesto ploska udarimo z nogo v tla, enkrat z levo, drugi¢ z desno, ali/in

tlesknemo s prsti ali/in se potoklamo po stegnih, lahko s prekrizanimi rokami - leva roka na desno

stegno in obratno, ali/in ... (spet po trenutnem navdihu). Vsak gib nekajkrat ponovimo, nato si izmis-
limo novega. Zaklju¢imo z vedno ti$jim ploskanjem, nato v tisini sedemo. Ta preprosta vaja zelo

poveze skupino, begajoce misli pripelje v ta trenutek in spodbudi koncentracijo.

b) Pisanje s telesom

Ucenci stoje po navodilih piSejo s telesom. Pri tem uporabimo razli¢ne dele telesa - z levo/desno roko
po zraku, z levim/desnim komolcem po zraku, z desno/levo nogo po tleh, z desnim/levim kolenom
po zraku, z glavo po zraku. Pisejo lahko rezultat racuna, ki ga poveste, kvadrat dolocenega stevila,
kub dolocenega stevila, Pitagorov izrek ... (kar pac trenutno obravnavate). V tej vaji na zelo preprost
nacin uporabimo teoreti¢na dognanja.

¢) Ponavljanje snovi med hojo po uéilnici

Med pocasno hojo po uéilnici u¢enci odgovarjajo na vprasanja o trenutni snovi - gre za u¢inkovitejse
ponavljanje snovi. Uence lahko razdelite v pare in se med seboj pogovorijo o tem, kaj so izvedeli
novega v tej uri in kaj jim je bilo najbolj zanimivo. Tudi v tej vaji na zelo preprost nacin razbijemo
rutino in uporabimo teoreti¢no znanje o dobrobiti gibanja pri ucenju.

¢) Utrjevanje znanja z nalogami po udilnici

Pripravimo naloge za utrjevanje znanja, zapiSemo jih v vecji pisavi, jih natisnemo in razreZzemo (ena
naloga na en listek). Naloge nato polepimo po udilnici na ¢im bolj razli¢na mesta (kaksen listek
tudi malo skrijemo). Uence razdelimo v pare ali trojke, vsak v paru/trojki mora imeti zapisano in
reSeno celotno nalogo. Ucenci nalogo resijo, kjer jo najdejo - lahko stoje, sede na tleh, leze ali v
kaksni drugi pozi, le na stolu ne smejo sedeti (da se prekine rutina in se poravna hrbtenica). Lahko
vpeljemo tudi malo tekmovalnosti: na zacetku povemo, koliko nalog je razvr§¢enih po ucilnici (na
primer 9 besedilnih nalog), nato dolo¢imo, kdo zmaga (na primer tisti par/trojka, ki prvi pravilno
resi 5 besedilnih nalog). Za nagrado imam obicajno na zalogi kaksen lep svin¢nik ali radirko. Tudi v
tej vaji na zelo preprost nacin razbijemo rutino in uporabimo teoreti¢no znanje o dobrobiti gibanja
pri ucenju.

d) Najmanjsi skupni veckratnik

Zacnemo z usklajenim korakanjem, ob katerem $tejemo. Nato vsi skupaj med korakanjem zaploska-
mo, ko je izreceno Stevilo veckratnik nekega Stevila, na primer 6. Nato vsi skupaj zaploskamo, ko je
izreceno §tevilo veckratnik drugega Stevila, na primer 4. Nazadnje se razdelimo v dve skupini, ena
ploska pri veckratnikih $tevila 6, druga pri veckratnikih $tevila 4. Tako vsi skupaj slisimo, kateri je
prvi (najmanjsi) skupni veckratnik in kateri so vsi skupni veckratniki teh dveh stevil.

Na podoben nacdin si lahko izmislimo tudi vaje za boljse razumevanje ali utrjevanje drugih osnovnih
pojmov. Na primer iskanje deliteljev nekega stevila: povemo neko $tevilo, ucenci najprej v tisini
razmislijo, katere delitelje ima to $tevilo, nato jih glasno nastejemo od najmanjsega do najvecjega in
ob tem vsakic¢ krizno z eno nogo udarimo ob tla - enkrat levo od mirujoce noge, drugic¢ desno. Pri
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naslednjem $tevilu nogi zamenjamo. Tako utrdimo znanje o deliteljih in hkrati fizicno ugotovimo,
kako posebno je stevilo 1 in kako posebna so prastevila.

e) Pantomima

Na listke zapisemo matemati¢ne pojme iz trenutnega poglavja. Ulenec izvlece listek in s telesom
prikaZe zapisan pojem. (MozZna razli¢ica: namesto prikaza s telesom bi lahko pojem narisal na tablo.)
Preostali u€enci ugibajo pojem. Kdor prvi ugane, je naslednji na vrsti za prikaz. Pri tej vaji moramo
najprej premisliti, ali je poglavje primerno za tako vajo - nekatere pojme je zelo tezko pokazati s
telesom. Morda na tak nacin v osnovni $oli Se najlazje utrjujemo geometrijske pojme, v srednji $oli
pa tudi osnovne funkcije (ko moramo ponoviti vse osnovne funkcije, da znajo povezati ime, prepis
in graf neke funkcije). To je u¢inkovit in zabaven nacin za ponavljanje in utrjevanje snovi ob koncu
poglavija.

f) Risanje

« V koordinatnem sistemu lahko povezejo tocke, ki so pripravljene tako, da nastane neka slika,
nato $e zapisSejo koordinate vseh tock.

« Ponavodilih ustvarijo sliko ali lik v koordinatnem sistemu, nato lahko izracunajo obseg in plos¢ino
ali kaj podobnega (odvisno od naloge oz. nastale slike).

« Iz likov, ki jih trenutno obravnavamo, ustvarijo ilustracijo in jo pobarvajo, nato like poimenujejo
ter dolo¢ijo njihove obsege in ploséine.

« S3estilom ustvarijo ¢im bolj simetri¢no sliko (mandalo) in jo pobarvajo tako, da ohranijo simetrije.

« Narisejo domisljijsko zrcalno sliko (glede na premico ali glede na toc¢ko). Rezultate ra¢unov za
utrjevanje znanja zapi$emo ob tocke, nato jih po vrsti povezejo v sliko.

g) Prepevanje

Skupno prepevanje nas poveZe in sprosti. Lahko pojemo kar tako - nam najljub$o pesem na zacetku
Solske ure ali vmes za sprostitev. Lahko neki znani melodiji priredimo besedilo za ponovitev snovi
(na primer pred bozi¢em pesmi Jingle bells priredimo besedilo za ponovitev trenutne snovi). Pri
tem bomo zanesljivo ustvarjalni, otrokom pa bomo olajsali uc¢enje. S prepevanjem lahko v¢asih
tudi prikazemo doloCen pojem. Na primer s prepevanjem v kanonu lahko prikazemo vzporedni
premik.

h) Glasba

Z glasbo na splosno lahko ponazorimo veliko matemati¢nih pojmov. Ce, na primer, vsaki stevki
priredimo dolo¢en ton, lahko zaigramo §tevila. Potem se zelo dobro slisi razlika med racionalnim in
iracionalnim $tevilom (moj posnetek te ponazoritve je na voljo na kanalu YouTube). S povle¢no klju-
nasto flavto (ima zvezno vi$ino tona) lahko prikazemo razli¢ne osnovne funkcije. Ob tem se ponovno
naredi povezava med definicijo funkcije in njenim grafom, poleg tega pa lahko slisimo nekaj njenih
osnovnih lastnosti (naras¢anje/padanje, omejenost). V osnovni 3oli s tako flavto lahko vpeljemo graf
funkcije (v koordinatni sistem vri$ejo, kar slisijo), definicijsko obmocje, zalogo vrednosti, nara$¢anje
in padanje funkcije (vse povsem intuitivno, strogo definiramo le graf). Glasbene primere bomo ver-
jetno laZje vpeljali, ¢e tudi sami igramo kaksno glasbilo. Ce ne, bodo pa uéenci veseli in ponosni, ¢e
nam bodo lahko prisko¢ili na pomo¢.

i) Ples

Tudi ples nas poveZe in sprosti. Lahko plesemo kar tako - na nam najljubso pesem na zacetku Solske
ure ali vmes za sprostitev. Lahko pa neki znani melodiji priredimo besedilo za ponovitev snovi (Prgic
v [3] predlaga ples makarena). Otroci imajo zelo radi tudi t. i. body percussion (kanal YouTube
ponuja kopico moznosti), to je ples po navodilih - v ritmu moramo zaposkati, zatopotati, tleskniti
in podobno (vsi hkrati). To razred poveZe (moramo biti usklajeni), hkrati pa krepi koncentracijo
(potrebne je veliko zbranosti, da v pravem trenutku izvedemo pravi gib).

j) Cuje¢nost

Vaje iz ¢uje¢nosti nam pomagajo Ziveti v tem trenutku (namesto da neprestano razmisljamo o pretek-
lih dogodkih ali o dogodkih, ki so $e pred nami) in odpirajo srce (v smislu socutja). Pred izvajanjem
vaj v razredu bi moral ucitelj cuje¢nost ponotranjiti do mere, ko postane nacin Zivljenja. Z mirom
in ljubeznijo, ki ju potem lahko siplje, spontano ozarja vse v svoji okolici.
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4. Zakljucek

Predstavljene vaje ob skrbnem premisleku, kdaj in kje se izvedejo, nudijo podporo u¢enéevim mozga-
nom, da so pri pouku matematike zbrani, motivirani in aktivirani. Ne poznam raziskav, ki bi proucile
ucinke poucevanja matematike na tak nacin. Za zdaj niti ne poznam nikogar drugega, ki bi v javnem
Solskem sistemu tako pouceval. Zelo bi me zanimal znanstveno izmerjen ucinek, a za zdaj lahko
porocam le o osebnih ob¢utkih. Z uéenci sem vzpostavila pristen osebni odnos, zaradi katerega je
pouk postal ve¢inoma prijeten in spros¢ujoc, ucenci so praviloma visoko motivirani za delo, hkrati
pa v takem odnosu mnogo lazje (kot prej) razis¢em in odpravim tudi morebitna nesoglasja.

Pogosto slisim, da so najvecja no¢na mora uciteljev stars$i. Pred uvedbo zapisanih novosti sem imela
tudi jaz vecinoma neprijetne govorilne ure, na katerih sem se veckrat morala zagovarjati, zakaj
kaksen otrok ne dosega minimalnih standardov. Na zadnjih govorilnih urah se mi je prvi¢ zgodilo,
da se je 60 % vseh starSev oglasilo le zato, da so me pohvalili in se mi zahvalili za moje delo (pre-
ostalih 40 % je bilo prav tako prijetnih pogovorov, a razlog za obisk je bil v osnovi slabsi uspeh pri
ocenjevanju in iskanje moznosti za izboljsanje). Mislim, da je to dovolj zgovoren dokaz, da se splaca
biti radoveden (in véasih tudi malo pogumen). Pri iskanju svojega gibalno-umetniskega podpisa pri
pouku matematike sem $e dokaj na zacetku poti. Prepricana sem, da se bo zleti nabor primerov dobre
prakse precej razsiril. Sréno si Zelim, da bo ta droben prispevek spodbudil udelezence k razmisleku
o pouku matematike in nastanku novih pristopov.
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Predstavitev naravoslovnega dne z merjenjem v blizini sole

Avtorica: Petra Mirt!

' OS Podcetrtek

V neposredni blizini nase Sole (OS Pod¢etrtek) se nahaja soteska z imenom Svinjski graben. Vsako
leto osmosolci obiscejo to obmodje in tam raziskujejo ter predvsem merijo. Naravoslovni dan se
zatne z uvodno uro v uéilnici, kjer ucenci ugotovijo, da bodo brez racunal ter daljsih metrov izmerili
dolzine, hitrost, viSine, razdalje in celo tezni pospesek. V tem obdobju gravitacijskega pospeska na
Zemlji sicer ne poznajo, vendar je uCencem v izziv ¢im bolj se priblizati priblizku ali pa najboljsi
vrednosti glede na ostale skupine, drug oddelek ali celo glede na oddelek (generacijo) iz prej$njih
let. V tej Solski uri torej izvejo, da bodo kot pripomoéek na terenu uporabili le Stoparico (zaradi
prepovedi mobilnih naprav v nasi $oli smo kupili preproste Stoparice) ter geotrikotnik. Do druge
Solske ure izmerijo svoj povprecen korak, ter si ga napiSejo na svoj u¢ni list. Razdelimo tudi funkcije
po skupinah in nato se akcija za¢ne.

Pri prvi tocki ucenci s pomocjo vezave vrvic iz br§ljana na tleh s koraki izmerijo priblizno visino
mostu nad potockom. S tega mostu spuscajo kamne, ki jih naberejo med potjo, ter s Stoparico merijo
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Cas padanja. Pri drugi tocki ucenci gredo do svojega dela poto¢ne struge, kjer merijo ¢as gibanja
drevesnega listka na priblizni dolzini treh metrov. Vse razdalje si morajo ucenci sami oznaditi s
pomocjo palck in s pomocjo svojih korakov. Za tretjo tocko si u¢enci na istem delu struge izberejo
mesto, kjer izmerijo povpreéni pre¢ni presek struge, da lahko izra¢unajo potoé¢ni profil in pri Cetrti
tocki vodni pretok. Pri peti tocki izberemo vejo drevesa, kjer ucenci s pomocjo storzev ali manjsih
palicic ter s Stoparico izmerijo ¢as gibanja storzev (pali¢ic) od veje do tal. Pri Sesti tocki izberemo
drevo, kjer ucenci s koraki izmerijo priblizno oddaljenost opazovalca od drevesa. Hkrati dolo¢ijo
tudi visino palice ter opazovalca, saj s pomocjo pravilnih trikotnikov in razmerij v u¢ilnici izra¢unajo
visino opazovanega drevesa.

Najbolj so mi bili viec¢
poskusi, ki smo jih
opravili. V3e¢ mi je bilo,
Prvi¢ sem s koraki saj smo bili v naravi.
izmerila neko dolzino.
Vse¢ mi je bilo tudi, ker
smo bili veliko v naravi.

Zakljucek naravoslovnega dne zopet poteka v ucilnici po opravljenih vseh nalogah na terenu in
hkrati gibanju, saj naredimo lep krog tudi mimo gradu Podcetrtek. V peti Solski uri ucenci z racu-
nali dolocajo povprecne vrednosti merjenih ¢asov ter dolzin, kjer je to potrebno. Uporabijo zapisane
enacbe, da izracunajo zahtevane koli¢ine. Pri tem njihove rezultate vpisujemo na tablo, da na koncu
tudi izratunamo povpretne vrednosti vseh skupin skupaj oziroma celega oddelka in nato primer-
jamo rezultate, dolo¢amo absolutne napake, v¢asih pa tudi relativne. Ucenci so pri tem motivi-
rani, preko gibanja in aktivnega merjenja doseZemo cilje naravoslovnega dne in se $e kaj novega
naudimo.

33

Verjetnost brez mere

Avtor: Martin Rai¢’

' Univerza v Ljubljani, Fakulteta za matematiko in fiziko
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Teorija mere je temeljni kamen sodobne teorije verjetnosti, z bolonjsko reformo pa se je morala prva
umakniti s seznama predmetov, ki jih $tudenti absolvirajo, preden poslusajo verjetnost. Kako torej
verjetnost spredavati na matemati¢no korekten nacin, ne da bi $tudenti poznali teorijo mere? Tezave
nastopijo, brz ko izstopimo iz varnega diskretnega sveta. Kaj je sploh sluc¢ajna spremenljivka? Kaj
je njena porazdelitev? Kaj je gostota porazdelitve? Kako definirati pricakovano vrednost, da bodo
njene osnovne lastnosti intuitivno jasne in ne le zajec iz klobuka?

Odgovor na to ni enoznacen ter je zelo odvisen od matemati¢ne orientiranosti in predznanja studen-
tov. Resitve, ki se pojavijo na prvo Zogo, niso nujno matemati¢no korektne in tega se mora zavedati
vsaj predavatelj, Ce ne Ze Studenti. Predavanje bo predstavilo nekaj moznih resitev, med drugim tudi
Daniellov integral, ki ima vso mo¢ Lebesgueovega integrala, obenem pa je intuitivno zelo nazoren
in ne zahteva teorije mere. Uporabimo ga lahko tako pri definiciji gostote kot tudi pri¢akovane
vrednosti.

50

Polinomi in pomo¢ sodobne IKT-tehnologije

Avtor: Miha Simong¢i¢'
! Srednja tehniska in poklicna Sola Trbovlje

V danas$njem ¢asu nam je sodobna tehnologija pri poucevanju v veliko pomo¢. Predvsem pri pouku
matematike in nalog iz polinomov. Dijaki se z njimi srecajo v tretjem letniku srednje Sole. Potrebni
so Stevilni izracuni (nicle, zacetna vrednost, obnasanje grafa dale¢ od koordinatnega izhodisca, ...).
Nato je treba polinom $e grafi¢no narisati v pravokotni koordinatni sistem. Pred pojavom sodobne
IKT-tehnologije so bile to kar precejsnje tezave. Danes pa dijakom pomagajo $tevilni matemati¢ni
programi, kot so Geogebra online, Desmos graphing, Photomath, Cabri geometrie. Uporaba teh pro-
gramov je dokaj enostavna. Dijak vpiSe predpis polinoma in program sam izriSe graf. Poleg tega
lahko dijak Se preveri izracune za nicle, zacetno vrednost, obnasanje grafa dale¢ od koordinatnega
izhodi$ca. Taksna uporaba sodobne IKT-tehnologije se lahko uporabi med poukom samim ali pa kot
pomo¢ pri reSevanju domacih nalog. Pri pouku se takrat dijakom izrecno dovoli uporaba mobilnih
telefonov in ob nadzoru uditelja uporabljajo matemati¢ne aplikacije, kot pomoc priresevanju nalog iz
polinomov. Tako dijaki tudi ne potrebujejo resitev nalog, saj jim sami matemati¢ni programi narisejo
in izracunajo postopke in resitve nalog. Tudi med samo uciteljevo razlago, je sodobna tehnologija
v veliko pomo¢. Ucitelj nariSe graf polinoma na tablo in nato preveri njegovo natanc¢nost s po-
mocjo sodobnih matemati¢nih aplikacij. Ucitelj lahko preveri tudi natanénost izracunov in samo
natan¢nost narisanega grafa. Menim, da moramo sodobno IKT-tehnologijo uporabiti nam v prid.
Danes ne moremo ve¢ brez nje in jo najdemo na vsakem koraku. Ce pa jo pravilno uporabimo, pred-
vsem pri poucevanju, lahko naredimo matematiko dijakom $e bolj zanimivo in privla¢no.

39

Bibliometri¢na analiza znanstvenih ¢lankov s podro¢ja igrifikacije
pri pouku matematike

Avtor: Ales Toman'
! Univerza v Ljubljani, Ekonomska fakulteta

Tradicionalni pristopi poucevanja ne ustrezajo ve¢ uénim preferencam mladih, ki Zelijo aktivno sode-
lovati in soustvarjati svojo u¢no izkusnjo. Uporaba igrifikacije in u¢enja na podlagi iger lahko poleg
povisane motivacije za ucenje omogoca tudi pridobivanje dodatnih ves¢in. V prispevku s pomocjo
bibliometri¢nih metod pripravimo pregled znanstvenih ¢lankov s podrodja igrifikacije in ucenja na
podlagi iger pri matematiki. Za pridobivanje podatkov uporabimo bazo Web of Science. Najprej
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identificiramo najpomembnejse avtorje in vire, nato z analizo soavtorstev, sosklicevanja in bibli-
ografskim paréenjem razkrijemo $e druzbeno in vsebinsko strukturo podrodja.

1. Uvod

S sistemati¢nim pregledovanjem znanstvene literature se sre¢amo pri pripravi seminarskih nalog in
zaklju¢nih del na vseh ravneh izobrazevanja. Z njim postavimo teoreti¢ni okvir svojega dela ali pa
na$a nova spoznanja umestimo v obstojeci sistem znanja. Pregled literature je lahko tudi samostojno
delo, kadar Zelimo povezati in sistemizirati obstojece znanje in odkriti vrzeli, ki jih lahko zapolnijo
prihodnje raziskave.

Tradicionalni pristop k pregledu literature temelji na prebiranju, povzemanju in interpretiranju
»manjSega« Stevila objavljenih del. Ker je delo zamudno, se pogosto omejimo na najveckrat citirana
dela ali pa na dela, ki jih najdemo med viri v nekaj izbranih ¢lankih. Zaradi izbire lahko opravljeno
delo vsebuje elemente subjektivnosti, saj nam vsebina neprebranih del ostane neznana [3].

Danes resitev ponujajo kvantitativne bibliometri¢ne metode, ki temeljijo na racunalniski analizi ob-
sezne bibliografske baze podatkov. Bibliometri¢ni pristop je objektiven, transparenten, vkljucujoc in
ponovljiv, Ce le raziskovalec opiSe vse korake svoje analize. A bibliometri¢ne metode zgolj odkrivajo
vzorce v podatkih, ne podajo pa interpretacije. Slednja je Se vedno naloga avtorja, le da so tokrat
njegove ugotovitve podprte s kvantitativnimi dokazi [5].

2. Bibliografska baza podatkov in racunalni$ka orodja za njihovo analizo

Bibliografska baza podatkov je urejena (spletna) zbirka bibliografskih zapisov o objavljenih delih. Za
analizo, ki je opisana v nadaljevanju, mora vsak zapis vsebovati vsaj naslednje lastnosti posameznega
dela: naslov, avtorje in njihove institucije, ime in $tevilko publikacije, v kateri je delo objavljeno, ¢as
objave, opis vsebine, npr. z navedbo klju¢nih besed ali celotnega povzetka, ter seznam virov. Sez-
nami virov ustvarijo povezave med deli v bazi podatkov, med avtorji del, pa tudi med njihovimi
institucijami ali publikacijami, v katerih so dela objavljena. Povezava je smiselna, saj je delo vsebin-
sko povezano z deli, na katere se sklicuje. Samo na osnovi seznama virov pa ni mogoce dolo¢iti, ali
novo delo prepoznava pomembnost navedenega vira, ali pa ga kritizira in zavraca.

2.1. Vir podatkov. Podatke za proucevanje znanstvene literature s podro¢ja igrifikacije in u¢enja na
podlagi iger pri pouku matematike smo pridobili iz bibliografske baze podatkov Web of Science [2].
S pomodjo iskalnika smo zbrali zapise o vseh objavljenih delih v angleskem jeziku, ki so v naslovu,
povzetku ali med klju¢nimi besedami vsebovali podniz »math« in vsaj enega od podnizov »game
based« ali »gamif«. Omejitev na angleski jezik ni bila huda, saj je bilo del v drugih jezikih izredno
malo; Web of Science namre¢ ne pokriva veéine strokovnih revij, ki objavljajo dela v nacionalnih
jezikih. Ravni izobraZzevanja nismo predpisali, saj jo je z le nekaj nizi tezko univerzalno dolo¢iti,
niti se nismo Zeleli omejiti na le eno raven. Poizvedba je bila opravljena 12. 9. 2023 in je vrnila
947 razli¢nih del in nekaj njihovih opisnih statistik. Za podrobnejse preiskave smo si bibliografske
zapise izvozili in jih analizirali s paketom Bibliometrix [1] v programskem jeziku R in s program
VOSviewer [4].

2.2. Opisne statistike izbranih del. Izbranih 947 del je bilo objavljenih v obdobju 1993-2023, pri
pripravi je sodelovalo 2727 razli¢nih avtorjev, skupaj se sklicujejo na 27.205 virov. Nekateri izmed
njih so med izbranimi deli, ve¢ina pa jih je zunaj naSega izbora (npr. govorijo le o matematiki, ne
pa tudi o igrifikaciji). Slika 1 prikazuje razvrstitev izbranih del po letih objave. Opazen interes za
igrifikacijo v matematiki zaznamo v letu 2011, v letu 2014 pa Stevilo objav za¢ne intenzivno narascati.
Padec v letu 2020 je posledica epidemije. Stevilo objav se je kasneje vrnilo na predpandemiéno raven,
ni pa je preseglo. To lahko pojasnimo z visokim delezem del, ki so objavljena v zbornikih konferenc.
Zaradi omejitev potovanj so bile dejavnosti konferenc zmanjsane. Ugotovimo $e, kateri avtorji so
objavili najvec del. Na prvih treh mestih se nahajajo: dr. Kristian Kiili s Fakultete za izobrazevanje in
kulturo Univerze v Tampereju na Finskem (22 objav), dr. Fengfeng Ke s Pedagoske fakultete Drzavne
univerze na Floridi v ZDA (19 objav) in dr. Manuel Ninaus z Instituta za psihologijo Univerze v
Gradcu v Avstriji (15 objav). Na sliki 2 vidimo $e ¢asovno dinamiko objav 15 avtorjev z najveé
objavljenimi deli. Opazimo, da so najproduktivnejsi avtorji $e vedno zelo aktivni, da je zlasti dr. Ke
delovala na podrocju, ko to sploh Se ni bilo popularno, ter da je veéja skupina avtorjev objavljala
dela v obdobju 2015-2017, kasneje pa z objavami prenehala.

Podobno kot avtorje lahko odkrijemo tudi publikacije, v katerih je iz§lo najve¢ proucevanih del. Na
prvem mestu je s 27 objavljenimi deli revija Computer & Education zalozbe Elsevier, drugo mesto pa
si s po 17 objavami delita reviji Educational Technology Research and Development zalozbe Springer
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in Interactive Learning Environments zalozbe Taylor & Francis. Med 15 publikacijami z najve¢ ob-
javljenimi deli najdemo kar 4 konferen¢ne zbornike, med njimi z 9 objavami vodi zbornik konference
INTED2017 (11th International Technology, Education and Development Conference, 6.-8. marec
2017, Spanija).
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Slika 1: Stevilo objav po letih. Podatek za leto 2023 je zacasen. Vir: [2].
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Slika 2: Objave avtorjev z najve¢ objavljenimi deli skozi ¢as. Vir: [2]. Orodje: [1].
3. Naprednejsa bibliometri¢na analiza

3.1. Druzbena in vsebinska struktura podro¢ja. Z analizo soavtorstev lahko dolo¢amo druzbeno
strukturo podro¢ja. Dva avtorja sta povezana, Ce sta skupaj (lahko v soavtorstvu e z drugimi avtorji)
napisala delo. Povezava med njima je mo¢nejsa, Ce sta skupaj napisala ve¢ del. Na sliki 3 so avtorji, ki
so mo¢neje povezani, narisani blizje skupaj, z barvami pa je program skusal odkriti najbolj smiselno
razvrstitev povezanih avtorjev v skupine. Barva v naSem primeru nima smisla, saj hitro vidimo, da
avtorji sodelujejo v manjsih in dobro povezanih skupinah, bolj celostnega sodelovanja med njimi pa
ni zaznati.
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Slika 3: OmreZje avtorjev na osnovi soavtorstev del. Vir: [2]. Orodje: [4].

Z analizo sopojavljanja klju¢nih besed dolo¢imo $e vsebinsko strukturo podrocja. Dve klju¢ni besedi
sta povezani, ¢e nastopata skupaj v enem od analiziranih del. Povezava med njima je mo¢nejsa, e
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klju¢ni besedi skupaj nastopata v ve¢ delih. Na sliki 4 so klju¢ne besede, ki so mo¢neje povezane,
narisane bliZje skupaj. Z barvami je prikazano $e povprecno leto objave del, ki izbrano klju¢no
besedo vsebujejo. Iz analize smo izkljucili kljuéne besede, po katerih smo iskali dela, saj zaradi
svoje pogostosti prikrijejo pravo strukturo podroc¢ja. Deset najpogostejsih klju¢nih besed je: moti-
vacija, uspesnost, dizajn, dosezki, racunalniske igre, resne igre, vpliv, tehnologija, zavzetost in znanje.
Izrazitih podstruktur med kljuénimi besedami ne zaznamo, kar pomeni, da podrodja igrifikacije pri
matematiki ni mogoce e nadalje ¢leniti. Tudi »starost« kljuénih besed ne nakazuje, da bi bilo katero
izmed podpodrocij bolj aktualno. Med novejsimi kljuénimi besedami najdemo: digitalna igra, em-
piri¢ni dokaz, soba pobega, matemati¢ni model in stalisca.
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Slika 4: OmreZje klju¢nih besed na osnovi sopojavljanja v delih. Vir: [2]. Orodje: [4].

3.2. Analiza sosklicevanja. Analiza sosklicevanja temelji na domnevi, da so dela, na katera se
skupaj sklicujemo, vsebinsko povezana. Povezava med deloma je moénej$a, Ce se na njiju skupaj
sklicuje ve¢ avtorjev. Deli B in C na sliki 5 levo sta povezani, ker obstaja delo A, ki se sklicuje na obe.
Pri tem je delo A vkljuceno v nas$ izbor podatkov, deli B in C pa ne nujno. Z analizo sosklicevanja
torej proucujemo omrezje 27.205 virov in tako dobimo intelektualno strukturo podrocja, ki pa je
vsaj delno usmerjena v preteklost. Ker se na najnovejsa dela Se nihce ni skliceval, v analizi omrezja
nimajo velikega pomena. Povezave med deli so dinamicne, saj novonastala dela ustvarjajo nove
povezave med starimi deli ali pa okrepijo Ze obstojeCe povezave.

Citirajoce Citirano
N DeloA DN DeloA
2023 2020
——— —
DN DeloB N DeloC N DeloB DN DeloC
2020 2022 2022 2023
Citirano Citirano Citirajoce Citirajoce

Slika 5: Povezava med deloma B in C v primeru sosklicevanja (levo) in bibliografskega parcenja
(desno).

Na sliki 6 so dela, ki so moéneje povezana, narisana blizje skupaj, z barvami pa je program skusal
$e odkriti najbolj smiselno razvrstitev povezanih del v skupine; v nasem primeru dobimo 5 skupin.
Velikosti krozcev pomenijo $tevilo sklicev na posamezno delo, zato zlahka dolo¢imo, katera dela so
najpomembnej$a v posamezni skupini, in tako skupine vsebinsko razlozimo.

3.3. Bibliografsko parcenje. Bibliografsko parcenje temelji na domnevi, da sta dve deli, ki se
sklicujeta na isto delo, vsebinsko povezani. Povezava med deloma je mocnejsa, ¢e je presek njunih
seznamov virov ve¢ji. Deli B in C na sliki 5 desno sta povezani, saj se obe sklicujeta na delo A.
Deli B in C sta v naSem izboru podatkov, zato z bibliografskim paréenjem prou¢ujemo omrezje 947
del. Povezave med deli so stati¢ne, saj se seznami virov s ¢asom ne spreminjajo. Delo zato lahko
vklju¢imo v omrezje takoj po njegovi objavi. Ce analizo omejimo na obdobje zadnjih nekaj let, lahko
s pomocjo dobljenega omrezja odkrijemo strukturo aktualnih tem.

Na sliki 7 so dela, ki so moc¢neje povezana, narisana bliZje skupaj, barva pa oznacuje leto objave.
Zopet opazimo, da med aktualnimi temami ni izrazitih podstruktur (vidimo le nekaj manjsih skupin),
novej$a dela pa so umescena na sredino in so mo¢no povezana s starejsimi deli.
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Slika 6: OmreZje del na osnovi sosklicevanja. Vir: [2]. Orodje: [4].
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Slika 7: OmrezZje del na osnovi bibliografskega parcenja. Vir: [2]. Orodje: [4].
4. Zakljucek

Rezultat pregleda literature je izérpen seznam del, ki prispeva k reSevanju zastavljenih vprasanj, in
je usmerjen v prihodnost; odkrivati mora vrzeli v obstoje¢em znanju in voditi do novih raziskovalnih
vprasanj. V tem prispevku si vsebinskih vprasanj nismo zastavili, saj smo Zeleli prikazati uporabo
bibliometri¢nih metod. Zaradi omejenega ¢asa in prostora smo opustili tudi podrobno interpretacijo
rezultatov. Slednjo za zdaj Se opravljajo raziskovalci s pomocjo prebiranja izstopajocih del. Z orodji
umetne inteligence pa si bomo raziskovalci tudi pri tem u¢inkovito pomagali.
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Fizika skozi ¢as: vzpostavitev interaktivnega muzeja za
poucevanje in raziskovanje fizike)

Avtor: Primoz Trontelj'
' OS prof. dr. Josipa Plemlja Bled

Ta ¢lanek predstavlja in analizira inovativen pristop k poucevanju fizike skozi vzpostavitev inter-
aktivnega muzeja “Fizika skozi ¢as”. Projekt je rezultat sodelovalnega prizadevanja med uciteljem
fizike, uciteljico dodatne strokovne pomo¢i, knjizni¢arjema in nadarjenimi ucenci. Clanek opise
koncept muzeja, vklju¢no z izborom eksponatov, na¢inom prilagajanja vodenja glede na starostne
skupine ter vplivom na ucence razli¢nih stopenj izobrazevanja. Cilj projekta je spodbuditi razume-
vanje fizikalnih konceptov skozi zgodovinsko perspektivo, vkljuciti prakti¢no eksperimentiranje ter
omogociti sodelovanje u¢encev in timsko delo. Klju¢ne besede: interaktivni muzej, fizika, pouce-
vanje, eksperimentiranje, raziskovanje, eksponati, sodelovanje.

1. Uvod

Poucevanje naravoslovnih znanosti, kot je fizika, se nenehno razvija, saj se prilagaja novim tehnologi-
jam in pedagoskim pristopom. V danasnjem hitro spreminjajocem se svetu je klju¢no, da se pri-
lagodimo novim metodam poucevanja in motivaciji u¢encev za uenje. V tem ¢lanku predstavljamo
izjemen primer tak$nega pristopa - interaktivni muzej "Fizika skozi ¢as”. Ta projekt vkljuc¢uje sode-

jema. Njegov cilj ni le poucevanje fizike skozi zgodovinsko perspektivo, temvec tudi spodbuja inter-
aktivno ucenje, raziskovanje in sodelovalno ué¢enje med uéenci. Glavni cilj muzeja je izboljsati pouce-
vanje naravoslovnih ved in s tem pozitivno vplivati na razumevanje in zanimanje za naravoslovne
vsebine med razli¢nimi starostnimi skupinami med uéenci.

Slika 1: (a) plakat, (b) pospravljanje kabineta, (c) muzej
2. Izvedba muzeja

2.1. Izbira eksponatov in njihov pomen. Ideja za muzej je prisla spontano, saj sta uditelj fizike
in uciteljica dodatne strokovne pomoc¢i med generalnim ¢is¢enjem fizikalnega kabineta nasla veliko
starej$ih eksponatov, ki so se v¢asih uporabljali za poucevanje fizike. Eksponati, vklju¢no z meril-
niki, glasbenimi instrumenti, knjigami in eksperimentalnimi pripomocki, so bili skrbno izbrani. Na
njihovo izbiro so vplivali didakti¢ni potencial, zanimivost, prakti¢nost, zgodovinski pomen, mozZnost
samostojnega eksperimentiranja in element presenecanja pri eksperimentiranju. Pri izbiri in uspo-
sabljanju eksponatov je imel zelo pomembno vlogo nadarjen ucenec 8. razreda, ki se tudi v prostem
Casu ukvarja z eksperimentiranjem, predvsem na podrocju elektrike. Ucenec je nekatere eksponate
odnesel domov in jih popravil. Nekatere naprave so imele navodila zapisana v cirilici. Pri prevodu
le-teh so nam pomagali ucenci, ki so se preselili iz Ukrajine. Primeri eksponatov, ki smo jih upora-
bili, so: ve¢ vrst tehtnic, galaktometer, ve¢ vrst termometrov, zrcalna $katla, kaleidoskop, razli¢ne
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Stoparice, glasbene vilice, grafoskop s prosojnicami, razli¢ni elektroskopi, Wimshurstov influen¢ni
stroj, drsni reostat, Ruhmkorffov induktor, model¢ek parnega stroja ... Raznovrstnost eksponatov
je omogocila ucencem, da se poglobijo v razli¢na podroéja fizike, od mehanike do zvoka, svetlobe
in elektromagnetizma. Veliko eksponatov predstavlja pomemben mejnik v razvoju fizikalnih kon-
ceptov in eksperimentalnih metod ter omogoca ucencem, da se neposredno soocijo s preteklimi
dosezki in izzivi v naravoslovnih vedah. Na primer, Wimshurstov influené¢ni stroj je simbol elek-
trostatike in prinasa ufencem vpogled v zgodnje poskuse o elektriki. Starej$e tehtnice in $toparice
pa odpirajo pogovor o natanénosti meritev ter pomenu tehnik merjenja in njihovega razvoja skozi
zgodovino.

Slika 3: (a) glasbene vilice, (b) elektroskopi

2.2. Organizacija vodenja razstave. Pri ustvarjanju interaktivnega muzeja “Fizika skozi ¢as” smo
si prizadevali dose¢i usklajenost med razli¢nimi sodelujo¢imi, da bi zagotovili kakovostno izkusnjo
za vse uence. Ucitelj fizike, knjiznicarja in dva nadarjena udenca iz 8. in 9. razreda smo tvorili
sodelujoco ekipo muzejskih vodnikov, ki je zdruzila razli¢ne spretnosti in znanja. Vsak posameznik
je prispeval svoje vescine in izkus$nje, kar je omogocilo oblikovanje celovitega pristopa k vodenju
muzeja. U¢itelj je prinesel strokovno znanje in vodil ve¢inoma starej$e skupine uéencev, knjiznicar je
skrbel za komunikacijo in vodenje mlajsih skupin, nadarjeni ucenci pa so s svojo strastjo in energijo
vplivali na motivacijo uencev.

Da bi omogo¢ili ogled razstave vsem uc¢encem, smo vzpostavili jasen urnik na vratih knjiznice, kjer
so lahko razredniki prijavili svoj oddelek. Ker so se vpisovali en teden vnaprej, smo z lahkoto
organizirali vodenje. Medtem ko je urnik na vratih knjiznice zagotovil strukturo, smo ohranjali
nenehno komunikacijo med vsemi vpletenimi. Redno smo se sestajali in delili svoje izkusnje, izzive
in ideje. Povratne informacije u¢encev in sodelavcev so bile neprecenljive za prilagajanje vodenja in
izbolj$anje izku$nje ucencev. Sodelovanje med ucitelji razli¢nih oddelkov je preseglo meje uéilnic in
omogocilo obogateno izku$njo za vse ucence $ole. Prav tako smo ustvarili povezave med generaci-
jami, saj smo na ogled sprejeli tudi skupino iz bliznjega vrtca. Ta medgeneracijski pristop je dodal
poseben ¢ar dogodku in omogocil, da so tudi najmlajsi ob¢utili navdusenje nad fiziko.
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Slika 4: Urnik vodenj razstave

2.3. Prilagoditev glede na starostne skupine. Pristop smo prilagodili glede na starost ucencev,
kar omogoca u¢no dozivetje, ki je primerno za vsak razred - od prvega do devetega. Pomemben vidik
vzpostavitve muzeja je bila prilagoditev vodenja in razstave glede na starostne skupine ucencev.
Muzejska razstava se je zacela s preprostimi eksponati, primernimi za prvosolce, kjer so se tako
srecali s temeljnimi fizikalnimi pojmi, kot so masa, ¢as in sila. Postopoma smo napredovali do bolj
kompleksnih eksponatov, ki so se dotikali konceptov, kot so elektrika, magnetizem in tlak za ucence
visjih razredov. Ucenci nizjih razredov nekaterih poskusov niso izvajali sami, pa¢ pa smo jih demon-
strirali vodniki. Tako smo zagotovili, da so bili eksponati in vodenje ustrezni za vsako starostno
skupino. Ucenci so se tako lahko postopoma poglobili v zahtevnejse koncepte in se ob tem pocu-
tili udobno ter samozavestno. Uéenci so tako imeli moZznost na svoji ravni razumeti in doZivljati
fiziko.

2.4. Interaktivno ucenje in raziskovanje. Muzej Fizika skozi ¢as je bil zasnovan na temelju in-
teraktivnega 